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Xe Gornhole moderne est né aux Ctats-Unis dans les années 70.
%a popularité de ce jeu d extérieur est due & ala slmpllelte de ses
régles qui eonsistent a laneer des petits saes de grains de mals :
dans ur trou pereé dars une planehe de bois.

‘Ghaque année, plusieurs millions de pratiquants se défient pour
mettre leur adresse et leur mental a I épreuve.

Lopopuiog, F3wu Giteh Sames vous offre une version de poche dans laquelle les

lancers de sacs sont remplaeés par des pwkenettes. -

Retrouvez la tension et le plaisir & une partie de ﬂomlwle L
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PRINCIPES DE JEU

L PARTIE SE DEROULE EN-PLUSIEURS: MANCHES:

A CHAQUE MANCHE, UN JOUEUR DE CHAGUE EGUIPE DEVIENT L LANCEUR. LES LANCEURS CHANGENT A CHAQUE NOUVELLE MANCHE.
‘LES LANCEURS ANCENT LEURS 4 SACS, UN SAC A LA FOIS ET A TOUR DE ROLE EN. DIRECTION DE LA PLANCHE OPPOSEE.

‘SEULE 'EUIPE QU] TOTALISE LE PLUS.DE POINTS MARQUE ET NE COMPTE GUE LES: POINTS SUPERIEURS A CEUX DE L'EQUIPE ADVERSE.

L PARTIE PREND FIN. LORSOU'UNE EQUIPE ATTEINT 0U DEPASSE' 21 POINTS.
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LE RESTE DES REGLES EST IDENTIQUE A LA VERSION 2 CONTRE 2




