A l'abh,'
les Zanimos

P

A I'abri les Zanimos est un jeu coopératif pour les tout-petits. Votre
enfant va s'amuser a lancer le dé et placer chaque animal au bon
endroit, tout en apprenant !

motricité fine ¢ association des couleurs ¢ reconnaissance des
’ formes e respect des regles ¢ attente de son tour

Contenu :

e 1 Dé Symbole Q
o 1 Dé Couleur

o 1 Tuile Nuage %
e 5 Jetons Goutte \‘
e 1 Plateau abri

e 12 Jetons Animal

Pour démarrer

Tout d'abord, retirez les jetons des planches. Les planches vides ne sont pas
utilisées dans le jeu.

Ensuite, passez en revue tout le matériel avec votre enfant. Ensemble, nommez
chaque animal. Comptez le nombre de gouttes etcrlacez-les sur le nuage. Votre
enfant arrive-t-il & reconnaitre les symboles sur le dé ? Et les couleurs ?




But du jeu

Une tempéte approche : il faut mettre les animaux a I'abri ! Lancez le dé et
mettez tous les animaux a I'abri avant qu'il ne commence a pleuvoir !

Mise en place .
e Assemblez |'abri et placez-le au centre de la zone de jeu.

* Gardez a proximité le dé Symbole, la tuile Nuage, les 12 jetons Animal et les
5 jetons Goutte. Rangez le dé Couleur, il ne servira pas dans cette partie.

Comment jouer ?

Chacun votre tour, lancez le dé. Si le dé indique un animal, mettez celui-ci a
I'abri. Si le dé indique I'abri, mettez I'animal de votre choix a I'abri. Et si le dé
indique une goutte, ajoutez une goutte sur le nuage : la pluie se rapproche !




Fin de partie
Les joueurs gagnent ensemble si tous les animaux sont a I'abri avant que le

nuage ne soit rempli de gouttes. Si toutes les gouttes sont sur le nuage, les
animaux sont sous la pluie... Il faudra réessayer !

@ Variante avec le dé de couleurs

Utilisez le dé Couleur a la place du dé Symbole. Chaque
couleur correspond a un animal ou aux Jouttes. Si le dé
indique une étoile, mettez I'animal de votre choix & I'abri.

Cochon

Mouton

Vache

Cheval

Goutte d'eau

Etoile

Pour jouer seul
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Votre enfant peut jouer en totale autonomie ou
simplement s'amuser a lancer le dé et manipuler
les différents éléments.
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