Age :2,5-5ans
@ Contenu : 30 cartes (15 paires)
=

g But du jeu : Rassembler un maximum de paires
S/

Les petits animaux cherchent leur copain, aide-les a se retrouver !

, Déroulement du jeu : .
=" Meélanger toutes les cartes et distribuer 4 cartes a chaque joueur qu’il
pose devant lui, face visible par tous.
Le reste des cartes est posé en tas, face cachée, pour constituer la pioche.

Le plus jeune joueur commence, puis on joue dans le sens des aiguilles
d’une montre.

A son tour de jeu, le joueur pioche une carte et la pose devant lui & coté
de ses cartes. Il regarde alors attentivement ses cartes et celles des autres
joueurs et 3 possibilités s’offrent a lui :

- Soit il peut faire une paire avec ses cartes. Dans ce cas, il prend les
cartes correspondantes et les pose en tas a coté de lui comme cartes
gagnées.
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- Soit il peut faire une paire en utilisant une de ses cartes et celle d’un
autre joueur. Dans ce cas, il prend la carte de [’autre joueur plus la sienne
et les pose en tas a coté de lui comme cartes gagnées.

Puis la main passe au joueur suivant.

Fin du jeu :

La partie prend fin dés que toutes les paires ont été réunies.
Le gagnant est celui qui en a le plus.

Un jeu Babayaga




