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B 0 s Un jeu gourmand de
é Lena Burkhardt et Julia Wagner
® % pour 2 a 5 joueurs a partir de 8 ans,
% durée env. 30 minutes
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Concept du jeu

Aidez le Café del Gatto a préparer des cappuccinos particulierement crémeux, des expressos bien chauds ou des lattes macchiatos glacés.
Personne ne veut d’un café tiéde ! Vous devez donc choisir vos jetons Café et Lait avec soin dans la machine a expresso pour préparer, étape apres
étape, un délicieux café. Servez vos spécialités a point nommé et encaissez le plus de points Barista possible. Méme les clients les plus exigeants
ronronneront de plaisir.

Préparation du jeu

Placez les 36 jetons Café / Lait dans la pochette,
puis mélangez-les bien. Chaque jeton a une face Lait (blanc) et une face

Avant la premiére partie, séparez délicatement tous Café (marron). Prenez 5 jetons au hasard dans la pochette, puis placez-les
les éléments prédécoupés des planches cartonnées. Assemblez / sur la moitié gauche de la machine a expresso, face Lait visible.
les éléments cartonnés rouges pour construire la machine a expresso / Recommencez l'opération avec 5 autres jetons que vous placez sur
(vous trouverez des instructions détaillées a la page 4). Disposez-la a un la moitié droite de la machine a expresso, face Café.
endroit ot chaque joueur peut la voir et l'atteindre facilement.
Prévoyez de la place a coté pour la défausse.

Formez une réserve avec

p 5 pic d ie ch : . les 45 piéces de monnaie et
La d _\renez |ecgsb gmonnaflg ¢ acduln t \ : _ . les 12 dés de sucre, en
a derniére personne a boire un café prend la carte : .. : e (e A e

Premier joueur et |a pose devant elle. Elle met
immédiatement une piece de monnaie dans la ré-
serve en guise de pourboire, et commence la partie

avec seulement 4 piéces.

Chaque personne prend
une tasse de chaque type et place ses
5 tasses devant elle. Rangez les tasses non

utilisées dans la boite. -
Dressez la carte N

des boissons et placez-la a un 4
endroit ou tous les joueurs -

la voient bien. )

Triez les 45 tuiles Boisson d‘abord
par type de tasse. Posez-les ensuite cote a cote,
toujours par type de tasse et face visible, de la plus
petite a la plus grande valeur. Les valeurs les plus
faibles sont disponibles en plusieurs exemplaires
pour chaque type de tasse. Empilez autant de
tuiles identiques qu’il y a de joueurs.

Exemple de disposition
a 3 joueurs



Déroulement du jeu P Face Lait Types de Prépamﬁon E % froid
(blanc) @ crémeux

9 chaud

Vous jouez dans le sens des aiguilles d'une montre. Lorsque c’est ton tour, tu dois
choisir entre 'une des 3 actions suivantes :

® Acheter1jeton Café / Lait ou

® Servir 1 ou plusieurs cafés ou
Face Café

(marron)

Valeur Barista

(de | & 4 points)

® Prendre 2 piéces de monnaie

Vous jouez a tour de rdle jusqua ce qu’'une personne ait servi ses cinq tasses.

\
Le vainqueur est |a personne qui aura remporté le plus de points sur ses cafés. A part leur coulewr, les faces des

jei’on& sont io\evﬂ’iques.

ey .7 Lait
“nnement des jetons Cafe [t

Actionspossibles @ oco8ReeE
T ledle
/- des Aés de W/lcte \

Acheter 1 jeton Café / Lait :
est explique &

(cette action est la plus fréquente)

® Achete 1jeton, pas plus, de la machine a expresso. Le prix de ce jeton
est déterminé par la valeur Barista du jeton da co6té sur la machine
a expresso (peu importe son symbole).

@ Paie ce montant en placant les pieces de monnaie correspondantes
dans la réserve. Lorsque tu retires un jeton de la machine a expresso,

les jetons qui se trouvent au-dessus glissent vers le bas.

Leur prix change donc pour la personne suivante.

@ Attention : les jetons des deux rangées supérieures coltent
plus cher. Les jetons de la plus haute rangée codtent 2 pieces de
plus que le prix indiqué, ceux de la rangée juste en dessous

1 piece de plus.

@ Place le jeton que tu viens d'acheter sur I'une de tes tasses. Attention,
tu dois toujours remplir les tasses de bas en haut (comme lorsque 'on ‘
remplit une tasse). De plus, les jetons Lait doivent toujours étre posés Exemple 1+ Luna veut acheter le jeton Lait & 3 points qui se trouve au
sur les cases blanches, et les jetons Café sur les cases marron. I est milieu de la colonne de gauche dans la machine & expresso. Le jeton

interdit de retourner le jeton (changer sa couleur) aprés l'avoir acheté. Café placé a coté, au milieu de la colonne de droite, en détermine le

s . : PR prix. Il indique « 1 ». Luna place donc 1 piéce de monnaie dans la réserve
Tu dois ['utiliser tel que tu Ias pris dans la machine a expresso. et prend le jeton Lait a 3 points. Si elle avait voulu acheter le jeton Café

a 1 point en vis-3-vis, celui-ci aurait en revanche codté 3 piéces, puisque

@ Pour finir, pioche un autre jeton au hasard dans la pochette et place-le cest le jeton Lait da coté qui aurait déterminé son prix.
a l'emplacement libre du haut de la machine a expresso. Si tu as acheté Exemple 2 : Cosmo veut acheter le jeton Café a 3 points de la colonne de
un jeton Lait, insere le nouveau jeton coté Lait dans la machine droite (en deuxiéme position en partant du haut). Le jeton Lait d'a coté
3 expresso. De la méme maniére, si tu as acheté un jeton Café, insére compte 2 points. Comme les jetons des deux rangées du haut coGtent

plus cher, Cosmo doit payer 1 piéce de plus que le montant indiqué, soit

le nouveau jeton coté Café dans la machine a expresso. 2+ 1= 3 pidces.



Servir 1 ou plusieurs cafés

(pour effectuer cette action, tu dois avoir rempli au moins une de tes tasses)

Une fois que tu as rempli toutes les cases d’une tasse avec les jetons Café /
Lait correspondants, tu peux « servir » ce café. Tu peux servir plusieurs
tasses pleines simultanément pour gagner du temps. Chaque tasse

te rapporte des piéces de monnaie et des tuiles Boisson :

Piéces de monnaie (les symboles comptent)
La carte des boissons indique combien de pieces tu gagnes pour
chaque café réalisé.

Consulte Ia ligne correspondant au café que tu souhaites servir.

Compte ensuite les différents types de préparation (froid / crémeux /
chaud) que contient la tasse. Plus elle compte de symboles identiques,
plus tu gagnes d‘argent.

Si les jetons composant le café ont tous le méme type de préparation,
tu gagnes le nombre de pieces figurant dans la colonne 1.

S’il compte 2 ou 3 symboles différents, tu gagnes le nombre de pieces
indiqué dans la colonne correspondante (colonne 2 ou colonne 3).

Prends le nombre de pieces correspondant dans la réserve.

Tuiles Boisson (la valeur Barista compte)
Additionne les valeurs Barista des jetons du café que tu as préparé.
Le total correspond a I3 valeur Barista de votre café.

A chaque type de tasse correspond des tuiles Boisson de la méme couleur et
de différentes valeurs : choisis une tuile Boisson correspondant a la couleur
de ta tasse, mais uniquement parmi les tuiles Boisson dont la valeur est
inférieure ou égale 3 la valeur Barista du café que tu as servi.

Si tu optes pour une tuile Boisson ayant une valeur inférieure a la
valeur Barista de ton café, prends dans la réserve le nombre de pieces
correspondant a la différence.

Attention : les tuiles sont disponibles en un seul exemplaire pour chacun
des cafés, a I'exception des plus petites valeurs. Plus tu sers tes cafés
rapidement, plus tu auras le choix.

Place tous les jetons qui étaient posés sur la tasse dans la défausse,
a coté de la machine a expresso. Prends la tuile Boisson choisie et place-la
sur la tasse.

Remarque : une fois servi, le café doit étre mis de coté. Chaque boisson ne
peut étre servie qu'une seule fois par partie.

Prendre 2 piéces de monnaie

Prends 2 pieces dans la réserve. Ton tour prend alors fin.

Exemple 1 : toutes les cases de la tasse rouge (cappuccino) de Minka
sont remplies. Minka décide de servir ce café. Son cappuccino contient
1 jeton Café chaud, 1 jeton Lait froid et 1 jeton Lait chaud. Il se compose
donc deux types de préparation différents : elle prend 3 piéces dans
la réserve. (les points Barista 2, 1 et 4 ne comptent pas pour savoir le
nombre de piéces remportées, mais pour choisir les tuiles Boisson)

Valeur Barista de ce
cappuccino=4+2+1=7

Exemple 2 : la valeur Barista des jetons du cappuccino de Minka séleve
a4+ 2 +1=7 Minka pourrait donc prendre la tuile Boisson de valeur 6
ou celle de valeur 3. La tuile de valeur 6 permet de gagner davantage
de points. Cependant, si Minka a peu de piéces (ou si un autre

joueur a déja pris la tuile de valeur 6), elle peut aussi . - - Z2¢

opter pour la tuile Boisson de valeur 3 et prendre
la différence en piéces, soit 7 - 3 = 4 pieces.
/

fuc

- o

ve pevme’f’fevﬂ'
A anamenter (& /va\\ew ;
de ton cm{-e.

|
!



Dés de sucre @

Lorsque tu achetes un jeton Café / Lait de valeur 1, tu recois en plus un dé de sucre
de la réserve.

Les dés de sucre augmentent la valeur Barista de ton café et te permettent de prendre
une tuile Boisson de valeur plus élevée lorsque tu sers le café. Chaque dé de sucre
augmente la valeur Barista d’1 point.

Tu peux utiliser tes dés de sucre a ta guise pendant l'action « Servir un café » et
utiliser un ou plusieurs dés de sucre pour une méme boisson. Une fois utilisés, les
dés de sucre sont replacés dans la réserve.

S'il te reste des dés de sucre a la fin de la partie, tu gagnes 1 point pour 2 dés de sucre.

Nettoyer la machine a expresso

Il peut arriver quaucun jeton de la machine a expresso ne convienne. Dans ce cas, tu peux,
avant ton action dachat, changer tous les jetons d’une colonne en payant avec 2 piéces de
monnaie. Pour ce faire, place les jetons de la machine a expresso dans la défausse, puis remplis
la colonne vide avec de nouveaux jetons piochés dans la pochette. Ceci ne compte pas comme
une action et peut étre effectué plusieurs fois. Tu peux ensuite effectuer ton action d’achat si
as encore assez dargent. Sinon, ton tour est fini.

Remarque : lorsque la pochette est vide et que vous avez besoin de nouveaux jetons,
remplissez-la avec tous les jetons se trouvant dans la défausse a c6té de la machine a expresso.

Cas particuliers : Dans le cas rare ou le sac est vide a la fin de ton tour et qu'il n'y a pas non
plus de jetons a remplir dans Ia zone de dépdt, un tour intermédiaire est organisé. Lors de cette
étape, chacun doit servir a tour de role l'une de ses boissons terminées. Les pieces et les jetons

de boisson sont attribués comme d’habitude. La personne dont c'est le tour commence ce tour
intermédiaire et poursuit ensuite le jeu.

Si aucune personne ne peut servir de boisson pendant ce tour intermédiaire, chaque personne
doit choisir sa boisson avec le plus de jetons dessus et placer tous les jetons dans la zone de
dépdt (sans recevoir de pieces ou de jetons de boisson en échange).

Finde la partie

Le jeu prend fin des qu’une personne a servi ses 5 cafés. Les joueurs finissent le tour de table pour
que tous aient joué autant de fois les uns que les autres (la carte Premier joueur vous permet de
savoir qui a commencé la partie).

Comptez a présent les points figurant sur les tuiles Boisson des cafés que vous avez servis.

Les jetons Café / Lait se trouvant sur des tasses non servies n‘apportent aucun point. S'il vous reste
des dés de sucre non utilisés, vous gagnez 1 point supplémentaire pour 2 dés (arrondir au chiffre
inférieur). Comparez vos scores.

Celui ou celle qui a obtenu le plus de points remporte la partie ! Si deux joueurs sont ex aequo,
le vainqueur est celui ou celle a qui il reste le plus de pieces de monnaie.

Lena Burkhardt et Julia Wagner sont amies o\epuis [ en{ame, elles ont
fait conmaissance en cours d’aérobic. Au)owd hui, toutes deux sont
parties {aire leurs études Anns des villes o\l{{-eren’res, mais IOVSqu elles
se retrouvent, elles n’ont qu "une seule envie : boire du (a{-e et z\ouev a
des j jeux de société. Avec le {’emps, leurs m{es ont qaqne en Sophistica-
tion, et lewrs Jewx en variété. Dol l'idée d'associer ces deux pasions et
dinventer un jeu recréant le plaisir de Se retrouver autour d'un café.
Alors, jouez tout en Aequs’mvd’ votre café [avori, et le plaisir w'en Sera
que plus grand |
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. action : Anatol Dindar
Chef de projet : Jasmin Weigand

Lauteurs et |'éditeur remercient tous les testeurs
et relecteurs.

Sous réserve de modifications.

Tu as acheté un produit de qualité. Si tu as des
questions concernant la regle du jeu ou si ton
nouveau jeu n'est pas complet, contacte-nous :
kundenservice@schmidtspiele.de.

Nous t'aiderons volontiers.
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ASSOCIATION ~ MAGASIN  DECHETERIE

Robin Struss est une Jeune artiste enthousiaste, fraichement dlplomee
de 'université. Elle est passionnée de dessin depuis I'enfance. A $ix ang
Ae)n, elle voulait un )ow illustrer des j Jeux pour enfants. Son reve §'est
enfm réalisé avec ce jeu dont elle signe leg illustrations. Un @afé b la
main et $a tablette qmphlque devant les yeux; ¢ elle espere que vous
aurez autant de plaisir & jouer qu ‘elle en a eu & illustrer ce jeu-
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Adresses sur quefairedemesdechets.fr

Exemple : Minka a obtenu
un dé de sucre plus tot dans
le jeu, lorsqu’elle a acheté
un jeton de valeur 1.

Elle augmente la valeur de
son cappuccino et peut ainsi
prendre une tuile Boisson
de valeur plus élevée
(7+1=8).

Pour construire la machine a expresso :

La machine

a expresso est
congue pour rester
assemblée. Vous
pourrez la ranger
dans la boite.
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