
NOTICE

AIGLE ROYAL
L’aigle royal est un rapace prédateur, à l’envergure impressionnante de plus de 2 mètres. Il a une vue 8 fois supérieure à celle de l’homme, ce qui lui permet de voir ses proies depuis 

le ciel. Cet oiseau majestueux peut atteindre 
plus de 6 000 mètres d’altitude en vol, aussi haut 
que le Kilimandjaro, et effectuer une descente 
en piquée de 320 kilomètres par heure , à peine 
moins que la vitesse moyenne d’une voiture 
de course !

BABOUIN
Le babouin, dont le museau peut faire penser à celui d’un chien, vit principalement dans les savanes herbeuses, toujours à proximité d’unpoint d’eau. Il est omnivore, cela signifie qu’il mange de tout. Le babouin 

vit en bande, dont la structure est matriarcale,
c’est-à-dire que ce sont les femelles qui dirigent. 
Il passe ses journées sur terre, mais dort dans les arbres.

BALEINE BLEUE
La baleine bleue est l’animal le plus gros au monde. Sa langue pèse jusqu’à 4 tonnes l’équivalent d’un camion! Elle peut atteindre une longueur de 28 mètres. C’est un mammifère marin,le baleineau se développe donc dans 

le ventre de sa mère, pendant environ une année. 
La baleine bleue ne possède pas de dents, mais des fanons. Cela ressemble à des petites 
dents très pointues qui permettent à la baleine, 
lorsqu’elle rejette l’eau hors de sa gueule à l’aide 
de sa langue, de retenir les proies à l’intérieur.

CHAT
Il possède une bonne vision dans l’obscurité et une ouïe remarquable.En un an, la femelle peut avoir 3 portées, soit environ 12 chatons. Le chat passe une grande partie de sa journée à dormir, jusqu’à 13 heures 

pour les chatons. Il aime chasser les petits rongeurs, marquer son territoire en urinant 
ou faisant ses griffes. Même s’il n’aime pas 
être mouillé, le chat sait nager. 

CRABE VERT
Le crabe vert est une espèce très courante en Europe. Il vit principalement dans l’Océan Atlantique. Le crabe a la particularité de posséder 2 squelettes ! Le premier est interne et soutient ses organes et ses muscles, et le second 

est externe, c’est sa carapace. Il se déplace 
en marchant sur le côté. Un crabe vert femelle 
peut pondre jusqu’à 200 000 œufs en une portée.

CROCODILE DU NILLe crocodile du Nil est le plus grand reptile de la savane. C’est un redoutable prédateur carnivore qui peut voir en pleine nuit. Il est capable de constituer des réserves de graisses dans sa queue et le long de son dos, lui permettant si besoin de jeuner jusqu’à 2 ans pour les plus gros d’entre eux. 
Il peut emmagasiner la chaleur en gardant la gueule ouverte en journée et ainsi maintenir 
sa température corporelle la nuit. Le crocodile 
peut vivre jusqu’à 70 ans. 

ÉLÉPHANT D’AFRIQUEL’éléphant d’Afrique se distingue de l’éléphant d’Asie par sa taille et ses oreilles plus grandes, ainsi que son dos concave (légèrement creusé). Sa trompe de plus d’1 mètre de longlui permet de boire environ 200 litres d’eau par jour. Ses défenses peuvent mesurer 
jusqu’à 3 m, aussi grandes que la hauteur d’un panier de basket. L’éléphant d’Afrique est herbivore, il se nourrit donc exclusivement 

de plantes.

GRAND REQUIN BLANCLe grand requin blanc est une espèce de requin qui doit son nom à la couleur blanche de son ventre. On le trouve dans les eaux tempérées et peu profondes. Il chasse seul, de nuit. Ce carnivore aux dents acérées peut peser 
jusqu’à 2 tonnes soit le poids d’une grosse voiture. Le grand requin blanc est ovovivipare, 
c’est-à-dire que la femelle couve des œufs dans son ventre. 

RÈGLES DU JEU

4 plateaux de jeu4 feutres effaçables

1 notice pour découvrir 
des infos insolites 
sur les animaux 

32 cartes « animal » 1 roue à questions

2 à 4 joueurs

6 ans et +

15 min
MATÉRIEL

COMMENT JOUER ?

Chaque joueur se munit d’un plateau ardoise 
et d’un feutre effaçable puis pioche
une carte « animal ».
Il en prend connaissance discrètement
et la cache bien aux autres joueurs.

Deviner en premier l’animal de son voisin de gauche.

BUT DU JEU
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Le joueur qui a eu le plus d’animaux de compagnie dans sa vie commence.
Il tourne la roue et pose la question désignée par celle-ci à son voisin de gauche.

Exemple : Léa tourne la fl èche, qui s’arrête sur la case jaune.
Elle demande à Nathan : « Est-ce que ton animal sait voler ? »

Son voisin regarde alors discrètement sa carte « animal » :
  si le symbole fi gure sur sa carte, alors la réponse est oui.
  si le symbole ne fi gure pas sur sa carte, la réponse est non.

Exemple : Nathan a pioché la carte requin. Le symbole ne fi gure pas dessus.
Il répond donc à Léa : « Non, mon animal ne sait pas voler. »

Si la réponse est oui, le joueur barre sur son plateau tous les animaux qui n’ont pas le symbole
(car cela veut dire qu’ils ne savent pas voler, or l’animal recherché sait voler).

Si la réponse est non, il barre sur son plateau tous les animaux qui ont le symbole.

Exemple : La réponse est non, Léa barre donc sur son plateau 
tous les animaux qui ont le symbole 
Exemple : La réponse est non, Léa barre donc sur son plateau 

.

C’est ensuite au joueur suivant - dans le sens des aiguilles
d’une montre - de tourner la roue et de poser sa question.

Si, en lançant la roue, le joueur tombe sur une question qu’il a déjà posée, il passe son tour.

Lorsqu’il ne reste plus qu’un animal sur le plateau d’un joueur, il peut faire une proposition de réponse 
immédiatement après avoir posé sa question.

Les joueurs peuvent également tenter de donner une réponse alors qu’il reste plusieurs animaux 
sur le plateau… Mais attention, si la réponse est fausse, le joueur perd la partie !

Les joueurs ne peuvent faire leur proposition de réponse qu’à leur tour de jeu.

Le premier à deviner l’animal de son voisin de gauche remporte la partie !

  Attention, il y a plusieurs cartes « animal » identiques : n’éliminez par d’offi ce l’animal 
que vous avez pioché, car il est possible que votre voisin de gauche l’ait aussi !

  Évitez de répondre aux questions en regardant les symboles qui sont sur le plateau, 
car vos adversaires pourraient repérer quel animal vous regardez.

ASTUCES

sur le plateau… Mais attention, si la réponse est fausse, le joueur perd la partie !

Les joueurs ne peuvent faire leur proposition de réponse qu’à leur tour de jeu.
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