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Matériel :
• 22 cartes Robinson  

 (face Puzzle, 
 face Objet)
• 1 carte Lois
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Tentez de survivre et de vous 
échapper de l’île d’Espéranza. 
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Yoann Levet
Elise Catros

Mais attention, le chemin est 
parsemé d'embûches.



 Le numéro de carte.1
2

2

Comment jouer ?
Sans les mélanger, prenez les 
22 cartes Robinson et faîtes 
une pioche face Puzzle visible.

Piochez et lisez les            
2 premières cartes puis 
posez-les devant vous 
faces Objet visibles.

L'établi : indique sur quel espace vous 
devez résoudre votre puzzle. 

Analysez la carte du dessus de la pioche. 
Elle contient 4 informations :

Posez la carte 
Lois sur la table.



Par exemple ici : espace 
de 2 cartes côte à côte.

5 Le récit. 
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      La liste des objets : 
indique les objets précis 
que vous devez utiliser 
pour résoudre le puzzle.
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      Le puzzle : indique 
les lois que vous devez 
appliquer pour résoudre 
votre puzzle. Vous devez 
utiliser la carte Lois 
   pour vous aider à 
les comprendre.
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Une fois que vous pensez avoir la solution, retournez 
la carte. Vous découvrirez 2 à 3 informations selon 
les cartes :

La solution vous permet de vérifier si votre 
puzzle est correctement réalisé. Vous ne pouvez 

passer à la carte suivante que si vous obtenez 
le même résultat que la solution.
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À la résolution du puzzle de la 22e carte Robinson, 
assemblez les 4 derniers dos de cartes (18 à 22) 
pour former l'image marquant la fin de votre 
aventure et la fin de la partie.

Le nouvel objet vous 
sera utile pour réaliser 
le(s) puzzle(s) suivant(s).

Le(s) objet(s) à retirer : 
sur certaines cartes,         
il vous sera demandé         
de retirer le(s) objet(s) 
indiqué(s). Les objets 
retirés ne seront plus 
utilisés pour les       
puzzles suivants. 1
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Comment vous échapper de l'île et terminer la partie ?
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