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CHAT PERCHE

Jeu de parcours

'—’— De6ail2ans Contenu : - plateau de jeu -1dé
4222 De2adjoueurs - 4 pions chats -5 haies
© 30 minutes -1 pion chien -5arbres
- 16 pions aliments (4 viandes, 4 pois-
sons, 4 jambons et 4 bouteilles de lait)

Les chats chapardeurs du quartier sont de sortie. Leur but : rap-
porter de quoi manger chez eux. Mais attention, le chien rode.
A tout moment, il peut leur courir aprés et leur voler leur repas.

+ Jeu idéal pour :

« Stimuler la concentration et la motricité fine
« Apprendre a compter
« Assimiler plusieurs régles

« Préparation du jeu:

Sur le plateau, poser les arbres et les haies sur les cases vertes. Poser les chats
sur leur maison respective. Poser les pions aliments a coté du plateau.

+ Déroulement du jeu :

A. Chague joueur choisit son chat. Les joueurs jouent les uns aprés les autres
dans le sens des aiguilles d'une montre. Les pions (chats et chien) se déplacent
eux aussi dans le sens des aiguilles d'une montre.

B. Le joueur qui a le mieux imité le chat commence. Il laisse tomber le chien
au milieu du plateau. Placer le chien sur la case, avec une niche, la plus proche
de sa truffe.

C. Il lance ensuite le dé : la partie commence.

Ledé: - Face 1,2, 3 ou4:le chat avance d'autant de cases.
« Face « Haies + arbre » : le chat avance jusqu'a la haie ou l'arbre
le plus proche a
» Face chien, le chien avance jusqu'a la niche suivante. 6( .

Les cases:

- Maison : chague chat a sa maisan, C'est la case de départ et d'arrivée. |l faut
tomber pile dessus, sinon, il faut reculer. Les autres chats peuvent s‘arréter sur
une case maison en cours de partie.

- Boutiques : 2 charcuteries, 2 boucheries, 2 fromageries, 2 poissonneries.
Lorsqu'un chat arrive sur cette case il prend la nourriture correspondante (le
jambon a la charcuterie, la viande a la boucherie, le lait a la fromagerie et le
poisson & la poissonnerie.) s

-
L'aliment est posé devant le joueur. g \ @ L

Le chien : lorsque le dé l'indigue, le chien se déplace jusgu'a la niche suivante.
- 'l croise sur son passage un chat, il le fait fuir et celui-ci recule jusqu'a sa
maison. Sile chat a un aliment en sa possession, il peut rester a sa place mais le
chien lui vole sa nourriture (1 piéce).
+ S'il croise un chat sur une case avec une haie ou un arbre
{case verte), le chat est perché et donc hors de portée du
chien. Il ne recule pas et ne lui donne pas de nourriture. Le
jeu continue.
+ Si un chat s'arréte sur une niche et que le chien n'y est
pas, il ne se passe rien... mais sl y est, il devra reculer
jusqu'a sa maison ou lui donner sa nourriture (1 piéce),




