Jeu d'association

Le but du jeu est d’étre le premier a remplir son
carton avec les jetons de couleurs.

- Stimuler la concentration et le sans de I'ebservation,
- Apprendre les couleurs tout en s'amusant.

Préparation du jeu :

Détacher tous les pions en carton de leur planche. Les 11 pions
imprimés de la méme coulsur de chaque cété doivent &tre
placés dans le sac en coton. Les 49 jetons & dos rouge sont
placés & coté du sac, face visible et sont destings & remplir les
cartans. Chaque joueur chaisit un (ou plusieurs) carton(s) et
peut jouer soit avec le coté illustré par une belle image, sait
avec le cété avec les & ronds de couleurs,

Le joueur le plus jeure commence. Chacun leur tour, les
Joueurs tirent un pion de couleur du sac. Chague jousur ayant
cette couleur sur son carton prend un jeton de cette couleur
(avec le dos rouge) pour le poser dessus.

e O e e R P PR TSR e



Fin de la ie :
Le premier @ avair mis tous ses jetons sur son (ses) carton(s) a
BOgné.

Variante : les jousurs peuvent Jouer sans le sac coton et sans
les pions de tirage ; les jetons sont alors tous mélangés et
disposés face cachée sur |a table. Chaque joueur tire un jeton
chacun son tour : s'if est de la bonne couleur, il le pese sur son
cartorn, sinon, il le repose au méme endroit.
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