t seul a poser correctement sa derniére carte au cours d’un tour de
mediatement déclaré vaingueur.

restent en jeu et les autres sont éliminés. Les joueurs restés en jeu
un une carte du paquet avec laquelle ils continueront a jouer jusqu’a
ait qu'un seul joueur a poser correctement sa carte.

, cartes : Nicolas Fructus
couverture : Xavier Collette

gue c'est a son tour de jouer, un joueur doit tenter de poser
cartes dans « 'interstice temporel » adéquat.

>, il range la carte dans la boite et doit en piocher une autre.

r joueur a étre le seul du tour a avoir posé sa derniére carte est

UL Les joueurs s'installent autour du plan de jeu.

. Le plus jeune est déclaré « premier joueur ».

/. On mélange les cartes.

Interstices temporels

1. Chaque joueur recoit 4 cartes, face « date »
cachée. 1l les place devant |ui. Il ne doit en aucun

) ) cas en consulter le verso (la face « date »).
recto de chacune, le nom de la carte et son illustration et, au Cependant, les joueurs sont libres de s'accorder sur le nombre de

ations plus sa date. . en fonction de leur expérience du jeu.

o Hlustration
o Date

© nom de la carte
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le. Cest a partir de cette carte que se construira la ligne
s laquelle les joueurs placeront les cartes qu'ils ont devant eux.

mencer a jouer !

“ Joueur 1 o Carte initiale
9 Aire de jeu o Paguet de cartes

e Cartes distribuées aux joueurs

er fune de ses cartes 4 coté de la carte initiale (celle posée au
linstallation) :

e joueur (le joueur directement a la gauche du premier) de jouer.

joueur a bien placé sa carte, le deuxiéme joueur a alors le choix
places pour poser 'une de ses cartes : a la gauche des deux cartes
a leur droite, ou entre les deux.

s

ier joueur a mal placé sa carte, le deuxiéme joueur n'a alors que deux
s de pose (a la droite ou a la gauche de la carte initiale).

# S'il estime que sa carte date d'avant la carte initiale, il pose
cette derniére. i

& S'il estime que sa carte date d'aprés la carte initiale, il pose sa
cette derniére.

Une fois posée, le joueur retourne sa carte face « date » visible, afin de
correspond bien a la position qu'elle occupe dans la frise chronologique

8 Si sa carte est bien placée, on la laisse ainsi positionnée, face «
# Si sa carte est mal placée, on la range dans la boite. Le joueur doit

premiére carte du paquet et la placer devant lui face « date »
autres cartes.

C'est maintenant au troisiéme joueur de jouer.

4 Si les deux joueurs avant lui ont bien placé leur carte, il a
entre quatre places.

& Etainsi de suite.

Au cours de la partie, il se peut qu'un joueur doive place
date qu'une carte déja posée. Dans ce cas, les deux cartes ¢
a cote, sans souci d'ordre.



