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Le Hagakure, littéralement « a l'ombre des feuilles »
ou « caché dans le feuillage », est un guide pratique et
spirituel destiné aux guerriers du Japon. Le Hagakure
est aussl appelé le Livre du Samoural.
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_";r uv:;j;au donneur. Les cartes sont distribuées en fonction du nombre dej joueurs: 73

b 4 JOUEURS

Retirez du jeu les cartes Villageois 1 a 5
et les cartes Samourai 23 a 27.

d cartes parjoueur, lesd cartes 4 cartes par joueut, b cartes parjoueur,
{ restantes formentun tasde les 4 cartes restantes les b cartes restantes
carte quisappelle le Yomu. forment le Yoml. forment le Yoml.

YOMI SIGNIFIE
‘LE MONDE DES
CHOSES DE LA MORT".

UN NOBOR!I EST UNE
BANNIERE JAPONAISE -
UTILISEE AUTREFOIS |
SUR LES CHAMPS ¥ =
DE BATAILLE.

Le premier joueur est celul qui se trouve a la gauche du donneur.
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En commencant par le premier joueur pms
dans le sens horaire, chaque joueur peut (v ff_t;L -
sir de Jouer un seul de sesjetons Noboﬂ visible i

de tous (¢f. Jetons Nobori). Ce jetc ‘Qf-ﬁ.;;f?
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25"”5 PHASE : LE COMBAT
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En commencant par le premier joueur puis dans le sens horaire, chaque joueur

pose une carte face visible. Lors des tours suivants c’est le joueur qui a remporte
le pli qul commence par poser une carte.

Il y a une seule contrainte de pose : sl le joueur qul commence le tour pose un
Samoural ( carte rouge ), lesautresjoueurs sont obligés de jouer un Samourais’ils
en ont en main. Sinon, s1 le joueur qui commence le tour joue un Villageois, les
autres joueurs sont libres de jouer la carte de leur choix. s

PrEcISION : Les Vieux Fous
sont considérés comme
des Samourais.

Le joueur ayant posé la carte de plus
grande valeur remporte le pli. S1 un unique
Vieux Fou a été joué, 1l est considéré
comme ayant une valeur de 0. Mais si
plusieurs cartes Vieux Fousont été€ jouées,
le dernier joueur a avolr posé un Vieux Fou
remporte le pli.
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BEME PHASE - DECOMPTE DES POINTS

S0P DOOPIOTROEPOPIIYEBEIODPOTDNERNSPOSPITYTOEDPOIEPOYRDRORYPOIDOYPIPOPODDPDOEYTBDOS llll‘lllllllllll‘lll.lil\ \\lIilllllllll'l\..ll.'lllll

Q Fooa b 365 @ g

Lesjoueursmarquent = Lejoueur avecla carte Lesjoueurs quin’ont pas
| pomnt par pliquilsont  n”18marque 1 point fa1t de plisubissent un
remporte. supplémentaire. malus de -2 points.

A lafin d'une manche, inscrivez les totaux pour chaque joueur sur la feuille de score.



Le jeu s'arréte apres un certain nombre de manches:

;_ 59 __) 9 ‘-> LY

Lejoueur avec le plus de pointsl'emporte, en cas d’égalité on fait une manche de plus.

Nombre de manchesen
O fonction du nombre
de joueurs.

ek

En debut de partie, chaque joueur recoit o jetons Noborl (un de chaque type).
Chaque jeton ne peut étre utilisé qu'une fois par partie. A la fin de la manche, les
jetons utilisés sont défaussés.

Lejoueur double les points marqués lors de cette manche. Attention,
s1aucun plin'est fait, le malus devient -4 au lieu de -2.

Lejoueur marque O points lors de cette manche indépendamment
desregles de déecompte des points.

Le joueur marque 2 points supplémentaires si a lafin de lamanche,
1l totalise 4 Villageois (5 a b joueurs) dans son ou ses plis.

Le joueur échange toutes ses cartes contre le Yomi.

Le joueur peut regarder toutes les cartes du Yomi ou celles d'un
autre joueur.
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Un jeu de Frank Crittin & Grégoire Largey — Illustré par Claire Conan

Remerciements—Frank: « Merciatousles joueurs de cartes, de ma famille ou d’ailleurs,
qui m'ont fait apprécier les jeux de pli(e)s. .. pour leurs tactiques subtiles et bien siir ce
soupgon de mauvaise fol qui accompagne la plupart des parties. »

Grégoire : « Merci a Anne pour ses conseils et a Jules pour ses blagues »
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