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BUT DU JEU : faire un maximum de paires
et trouver Doudou.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :
Mélange les cartes et pose-les sur la table face
cachée. Le premier joueur retourne une premiére
carte, puis essaye de trouver son double. S’il
réussit a faire une paire, il peut rejouer.

Sinon, c’est au tour du deuxieme joueur. Si un
joueur réussit a trouver la paire « Doudou »,

il gagne I'équivalent de trois paires.

Une fois que toutes les cartes sont retournées,
on compte le nombre de paires. Celui qui en a
le plus a gagné !




