3 cartes Neutre

1 jeton Loupe

Retrouve la régle sur notre chaine: Jeux Auzou °YOUTUI]E

Etre le premier a retrouver l'ceuvre d'art manquante!

-
PREPARATION DU JEVU :
L]

Les joueurs mélangent les 8 cartes (Euvre d'art, face cachée. Lun d'entre eux retire une

des cartes, sans la regarder, et la met de coté. Ce sera l'ceuvre a retrouver.

Puis, ils mélangent les 7 cartes (Euvre d'art restantes avec les 3 cartes Neutre.

IIs disposent ensuite les 10 cartes sur les cases du plateau, au hasard et toujours face cachée.
Le pion Loup est placé sur la case Départ.

Le jeu peut commencer.

.
DEROULEMENT DE LA PARTIE :

° Etape 1:

Le joueur le plus jeune commence. Il lance le dé et déplace Loup.

S'il obtient un nombre, il déplace Loup en sautant par-dessus les cases occupées par des cartes.
Attention, Loup se déplace toujours dans le sens des traces de pas, sur le plateau.

S'il obtient I'etoile, le joueur déplace Loup sur l'emplacement de son choix, entre deux cases occupées
par des cartes.



®Etape?:

Une fois Loup arrivé, le joueur souleve l'une des deux cartes touchant 'emplacement

sur lequel se trouve le pion. Il regarde la carte qu'il a choisi, sans la montrer aux autres,

la mémorise, puis la remet a sa place, face cachée.

Silejoueur asoulevé une ceuvre d'art, il doit bien se souvenir de quelle ceuvre il s'agit

et o elle se trouve sur le plateau. Il sait désormais que ce n'est pas cette ceuvre dart qui a disparu!
Silejoueur a soulevé une carte Neutre, il repose la carte comme si de rien n'était.

carte OEuvre d'art
ou carte Neutre

FIN DE LA PARTIE :

La partie prend fin lorsqu'un joueur pense savoir quelle est l'ceuvre d'art manquante.

Lorsque vient son tour, au lieu de lancer le dé, le joueur place le jeton Loupe surl'une des ceuvres
au centre du plateau. Puis, sans la montrer aux autres joueurs, il regarde la carte mise de cote.
»Sila carte correspond a I'image sur laquelle le joueur a posé le jeton,

[ceuvre dart a été retrouvée et |e joueur a gagné.

»Sila carte ne correspond pas, le joueur est éliminé et |a partie se poursuit

jusqu'a ce qu'un des autres joueurs ait identifié la carte manquante.
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