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MATERIEL DE JEU ! DEROULEMENT D’UNE PARTIE

|

3. Fin du tour

1. Tour d'un joueur
' 1.1 Piocher une carte | 7
{ CONSEILS STRATEGIQUES :
BUT DU JEU

1 1.2 Jouer des cartes

MISE EN PLACE !

aGAGNER LE JEU ! |

a4 ACTIONS POSSIBLES
1. Construire des étages
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) 8o 2t — 5. Détruire un étage : le marteau et laboule |
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i ; ' 7. Passer un tour : le milkshake et la camion-
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2. Voler un étage en jouant 1 carte étage

1

{
. 6. Voler des cartes : le voleur et le
super-voleur
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| 4. Garder un étage : le chiens et |'os




