48 cartes t

BUT DU JEU :
Etre le premier a réaliser un alignement de 3 animaux identiques, ceci pour
chacun des 5 animaux.

DEROULEMENT DU JEU :
Le joueur le plus jeune commence et la partie se joue dans le sens des aiguilles
d'une montre.
Chacun dépose son tas devant soi.
Le premier joueur pose au centre de la surface de jeu.
C'estalors au tour du joueur suivant. Il la premiére carte de son tas
surle tas central, -, dans le but de former un alignement
de 3 animaux identiques. Les lignes peuvent se faire horizontalement,
verticalement ou en diagonale.
Dés qu'un joueur réussit a aligner 3 animaux identiques, on met de coté le tas de
cartes et ce joueur .|l pose la premiére carte de son tas
aucentre delatable, et c'est au tour du joueur suivant.
Le estun joker que I'on utilise comme animal de son choix.

FIN DE LA PARTIE :
Le gagnant est le premier qui a réuni
Si personne ne possede 5 jetons différents, le vaingueur est celunqu;ena le plus.

VARIANTE :

Le but du jeu est le méme que précédemment, mais le joueur devra choisir entre

2 cartes a chaque tour.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Le joueur le plus jeune commence et la partie se joue dans le sens des aiguilles

d'une montre.

Chacun dépose ses 2 cartes devant soi, - !

«.Le reste des cartes constituera la pioche. On place une carte de la pioche au

centre de la table.
Asontourde jeu, le joueur choisit

etla pose surla surface de jeu.

Puis, il pioche une nouvelle carte afin davoir toujours 2 cartes devant lui.
 C'est alors au tour du joueur suivant. |l superpose une de ses 2 cartes surla carte

au centre de la surface,

,dans le but de former un alignement de

3animaux identiques. Les lignes peuvent se faire horizontalement, verticalement

ouendiagonale.

« Dés qu'un joueur réussit a aligner 3 animaux identiques, on met de cGté le tas

de carteset ce joueur

.|l pioche une carte pour avoir

anouveau 2 cartes devant lui, puis pose une carte de la pioche au centre de la table.

C'estau tour du joueur suivant.

e le estun joker que I'on utilise comme animal de son choix.

FiN DE LA PARTIE :
Le gagnant est le premier qui a réuni

Si personne ne posséde 5 jetons différents, on joue jusqua epmsement delapioche,
levainqueur est celui qui a gagné le plus de jetons.
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