Components:
+ 10 Wooden Objects: 6 Sushi (2 Cucumber
Rolls, 2 California Rolls, 2 Fish Roe Rolls),
2 Soy Sauce Bottles, 2 Plates
;‘ "\ + 2 Sushi Mats
2 Masks
| L‘J . . . + 40 Challenge Cards

Object of the Game

Players race to stack the wooden objects as fast as they can. They need
to match the stack illustrated on a Challenge Card and, depending on the
game mode, they must wear a mask or use their fingers as chopsticks. The
first team to complete a challenge keeps the card. The first to collect 6
cards wins the game.

Set-up
«Have players divide themselves into 2 even teams playing side by side
(2x2 in a 4-player game, 2x3 in a 6-player game).

+» Have each team take a Sushi Mat, a Mask, and a sushi set (1 Cucumber
Roll, 1 California Roll, 1 Fish Roe Roll, 1Soy Sauce Bottle, and 1 Plate).

+ Shuffle all the Challenge Cards and place them face down in the middle
of the table.

+

Game Modes

The way each round is played depends on the colour and illustration on
the back of the Challenge Card at play.

¢ If the card shows MASK mode (red): AN STicy
Each team picks a player to wear the mask; this player is the \|SE_—.gg
one who stacks the objects during the challenge. The other 7
players direct their teammate by describing the stack shown
on the card.

Expert level: Masked players only use one hand.

¢ If the card shows CHOPSTICK mode (yellow):
Teammates work together to stack the objects, but each
player can only use one finger.

For teams of 2, both team members look at the card
while they stack. For teams of 3, the 3 players direct their
teammates by describing the stack shown on the card.




All players should agree on one of the following |

options:

« Regular Chopsticks: Players use their index fingers ‘

to pick up and stack the objects.

« Mini Chopsticks: Players use their pinky fingers to |

pick up and stack the objects.

Note: The players who are describing the stack
cannot touch the objects, or show their teammate(s)
the Challenge Card. They must share the card they |

are describing.

Playing the Game

++ Before each round, make sure all
players understand their task and
prepare for the game mode shown
on the top card of the pile.

% Then, either flip or pick up the
card to reveal the stack. Both teams
can now begin the race to complete
the challenge!

“*Important: Pay attention to
the details. Is the stack located on
the Sushi Mat? Is the Plate upside
down?

“If a stack falls before a team
is finished, continue playing
until either team completes the
challenge.

The first team to complete the
challenge shouts “Maki stack!” and
wins the Challenge Card at play.

End of the Game

The first team to collect 6
Challenge Cards wins the game.

Advanced Variation

No matter what the back of the card
shows, each team picks a player to
wear the mask.

s For teams of 2: The second
player must describe the card AND
work with the masked teammate to
stack in CHOPSTICK mode.

++ For teams of 3: The second player
describes the card while the third
works with the masked teammate
to stack in CHOPSTICK mode.
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| Mateériel de jeu :
+ 10 pieces en bois : 2 makis, 2 californiens,

2 sushis, 2 bouteilles de sauce soja,
2 assiettes

B“f d“ ieu + 2 plateaux a sushis,

N + 2 masques,
Les joueurs font la course pour |+ 4o cartes déf.

empiler les sushis aussi vite que —~
possible. Ils doivent réaliser lempilement imposé par la carte défi, et en
fonction du mode de jeu, doivent porter un masque ou utiliser leurs doigts
comme des baguettes ! La premiere équipe a réaliser le défi remporte la
carte : les premiers a avoir 6 cartes remportent la partie.

Mise en Place

+ Les joueurs se répartissent en 2 équipes (2x2 a 4 joueurs, 2x3 a 6 joueurs)
qui se tiennent cote a cote.
% Chaque équipe prend également devant elle les 5 pieces en bois, le
plateau a sushis ainsi quun des 2 masques.

% On place la pioche de cartes face cachée au centre de la table apres
lavoir mélangeée.

Les modes de jeu
La facon dont va se jouer chaque tour dépend de ce qui
apparait au dos de chaque carte défi:
¢ Si celui-ci comporte lillustration “yeux bandés” (rouge),
léquipe choisit lequel de ses joueurs se munit du bandeau
et lequel devra décrire la carte (dans une partie a 6 joueurs,
les deux joueurs sans masques peuvent décrire la carte ensemble).
Niveau expert : le joueur qui porte le masque nutilise quune seule
main.

¢ S'il sagit du dos de carte “un seul doigt” (jaune), [équipe
devra assembler les piéces en nutilisant quun seul doigt
par joueur.

Pour une équipe de 2 joueurs, les deux joueurs devront
réaliser le défi ensemble en nutilisant quun seul doigt
chacun. Pour une équipe de 3 joueurs, léquipe choisit lequel de ses
joueurs pourra voir la carte et décrire la carte, et qui seront les deux
joueurs qui devront manipuler les pieces.

WARL 3TAZR
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Les joueurs se mettent daccord pour manipuler les pieces dune facon

spécifique :

« Baguettes classiques : les joueurs utilisent leur index pour manipuler

les sushi.

« Mini baguettes: Les joueurs utilisent leurs auriculaire (petit doigt) pour |

manipuler les sushis.

Remarque: Les joueurs qui décrivent lempilement de piéces ne peuvent

pas toucher les sushis, ou montrer la carte a leur équipier. Ils doivent |

partager la carte quils ont a décrire.

Déroulement du jeu

% Avant de commencer, assurez-
vous que les deux équipes ont
compris le défi et sont prétes a
jouer selon le mode de jeu requis.

« Alors, lun des joueurs décompte :
3,2,1:go! On retourne ou on tire
alors la premiere carte de la pioche
et lon découvre quel empilement il
va falloir effectuer.

% Les deux équipes tentent alors
de réaliser leur carte défi le plus
rapidement possible et avant
léquipe adverse.

+ Attention : Il faut préter attention
aux details de la carte défi, le
plateau a sushi est-il [a? dans quel
sens est la bouteille?

+ Dans lesdeux cas : silempilement
tombe, il est possible dessayer de
nouveau.

La premiére équipe qui parvient
a réaliser lempilement crie “Maki
Stack ! “ et si son empilement est
correct, elle remporte la carte défi.

7

Fin du jeu
La premiére équipe qui collecte
6 cartes defi gagne la partie !

Variantes avancées

Ne prétez pas attention aux dos de
cartes, chaque équipe choisit un
joueur pour porter le masque.

+ Pourune équipede2: Lautrejoueur
doit décrire la carte ET en méme

temps participer a lempilement de
sushi avec un seul doigt.

++ Pour une équipe de 3 : Le second
joueur décrit la carte tandis que le
troisiéme travaille avec léquipier
masqué pour empiler les piéces, le
tout avec un seul doigt.
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] Splelmaeria
+ 10 Teile aus Holz: 2 Makis, 2 California Rolls,
J 3 - "

2 Sushis, 2 Flaschchen Sojasauce, 2 Teller
+ 2 Sushimatten

Ziel des Spiels + 2 Masken

Die Spieler wetteifern darum, M

ihre Sushis so schnell wie moglich —i
zu stapeln. Sie mussen den Stapel nachbauen, den die Aufgabenkarte
vorgibt, und je nach Spielmodus dabei eine Maske tragen oder ihre Finger
als Essstdbchen benutzen. Die erste Mannschaft, die die Aufgabe 6st,
gewinnt die Karte. Die ersten, die 6 Karten sammeln, gewinnen das Spiel.

Aufbau

++ Die Spieler teilen sich in zwei Mannschaften auf (2x2 bei 4 Spielern, 2x3
bei 6 Spielern), die sich gegentiber sitzen.

% Jede Mannschaft legt vor sich die gleichen 5 Holzteile, die Sushimatte,
sowie eine der beiden Masken.

+ Die Aufgabenkarten werden gemischt und als verdeckter Stapel in die
Mitte des Tischs gelegt.

Die Spiel-Modi

Farbe und Illustration auf der Riickseite der Aufgabenkarte zeigen
euch, auf welche Art und Weise diese Runde gespielt wird :
¢ Wenn die Karte den Masken-Modus (rot) zeigt: Jedes
Team wahlt einen Spieler, der die Maske aufsetzen muss. Er
ist derjenige, der bei dieser Aufgabe die Holzteile stapeln
muss. Der oder die anderen Teammitglieder beschreiben
die Aufgabe, die auf der Karte zu sehen ist.
Experten-Niveau: Der Spieler, der die Maske tragt, darf
nur eine Hand einsetzen.

¢ Wenn die Karte den Essstabchen-Modus (gelb) zeigt:
Die Spieler stapeln gemeinsam die Holzteile, aber jeder
Spieler darf nur einen Finger benutzen. Bei Zweierteams
schauen sich beide Spieler gemeinsam die Karte an und
6sen die Aufgabe. Bei Dreierteams beschreibt der dritte Spieler die
Aufgabe auf der Karte.




Die Spieler sollten sich vorher auf eine dieser beiden Regeln

verstandigen:

« Normale Stcdbchen: Die Spieler benutzen ihren Zeigefinger, um die

Sushis zu bewegen und zu stapeln.

« Mini-Stdbchen: Die Spieler benutzen ihren kleinen Finger, um die |

Sushis zu bewegen und zu stapeln.
Anmerkung: Diejenigen Spieler, die beschreiben, wie die Holzteile

gestapelt werden sollen, diirfen die Sushis weder beriihren noch die |
Karte ihren Mitspielern zeigen. Sie miissen sich eine Karte teilen. |

Spielablauf

« Stellt vor jeder Runde sicher, dass
alle verstanden haben, welchen
Spielmodus die Ruckseite der Karte
vorgibt.

» Dreht dann entweder die Karte
um oder nehmt sie auf, um zu
sehen, welcher Stapel nachgebaut
werden soll. Die Teams stapeln nun
um die Wette!

+“ Wichtig: Achtet auf die Details.
Steht der Stapel auf der Sushimatte?
Steht die Sojaflasche auf dem Kopf?

Wenn euch ein Stapel umfallt,
beginnt einfach von vorn. Das erste
Team, das die Aufgabe gelost hat,
ruft laut ,,Maki Stack!. Wenn die
Mannschaft richtig gestapelt hat,
bekommt sie die Aufgabenkarte.

Ende des Spiels

Die erste Mannschaft, die 6
Aufgabenkarten sammelt, gewinnt
das Spiel!

P,

Variante far
Fortgeschritiene

Egal, was die Riickseite der Karte
anzeigt: Ein Spieler aus jedem Team
muss die Maske aufsetzen.

« Zweierteam: Der andere Spieler
muss die Karte beschreiben UND
gleichzeitig mit nur einem Finger
beim Sushi-Stapeln helfen.

+» Dreierteam: Der zweite Spieler
beschreibt die Karte, wahrend der
dritte Spieler mit dem maskierten
Spieler zusammenarbeitet, um die
Holzteile zu stapeln - natirlich mit
nur einem Finger.
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'i Materiali di gioco:
10 componenti in legno: 2 maki,
) s ) s

2 california, 2 sushi, 2 bottiglie di salsa di
s0ja, 2 piatti

SCO[)O de' qioco + 2vassoi per sushi

. - .y i . ||+ 2maschere
La sfida tra i giocatori € tra chi sard | 4 4o carte sfida

il pit veloce a comporre la pila di —
sushi. Devono comporre la pila indicata dalla carta sfida e in funzione della
modalita di gioco, devono indossare una maschera o usare le loro dita
come fossero bacchette! La prima squadra che realizza la sfida vince la
carta: quella che ne accumula per prima 6, vince la partita.

Preparazione
| giocatori si dividono in 2 squadre (2 x 2 in 4 giocatori; 2 x 3 in 6 giocatori);
che si dispongono affiancate
+ Ciascuna squadra pone davanti a se i 5 componenti in legno, il vassoio
per sushi e una delle 2 maschere.

+%+ Si colloca il mazzo di carte a faccia in giu al centro del tavolo dopo averle
mischiate.

+

Le modalita di gioco -
Come si giochera in ogni turno dipende da quello che indica il {EasE
retro di ciascuna carta sfida: =
¢ Se limmagine indica “occhi bendati” (fondo rosso)la
squadra sceglie chi tra i suoi componenti sara bendato e
chi dovra descrivere il contenuto della carta (in una partita
con 6 giocatori, i due senza maschera possono descrivere il contenuto
della carta insieme).
Livello esperto: il giocatore che porta la maschera utilizza
soltanto una mano.

¢ Se limmagine indica “soltanto un dito” (fondo giallo),
la squadra dovra assemblare i pezzi e tutti i giocatori
dovranno usare soltanto un dito.

Con una squadra di 2 giocatori, entrambi dovranno realizzare la sfida
usando ciascuno un dito. Con una squadra di 3 giocatori, saranno
i componenti a decidere chi descrivera il contenuto della carta e i
restanti due che dovranno maneggiare i pezzi.




| giocatori si accordano su come maneggiare i pezzi secondo un modo

preordinato:

« Bacchette classiche: i giocatori utilizzeranno lindice per comporre il |

sushi.

« Mini Bacchette: i giocatori utilizzeranno il dito mignolo. |

N.B.: | giocatori che descrivono la composizione della pila non possono ’
toccare i pezzi o mostrare la carta ai propri compagni. Devono soltanto |
J

sapersi spiegare a voce.

Svolgimento della partita
+ Prima di cominciare, ci si assicura
che le due squadre abbiano
compreso il contenuto e la modalita
di esecuzione della sfida.

+ Parte il conto alla rovescia:

3,2, 1: via!

++ Si gira la prima carta del mazzo e
si scopre il tipo di pila che bisogna
comporre.

“Le due squadre tentano di
realizzare la sfida il pit rapidamente
possibile e prima degli avversari.

% Attenzione: bisogna osservare
bene i dettagli della carta sfida;
ce il vassoio del sushi? In quale
posizione ¢ la bottiglia?
“Se la pila cadesse, si
ricominciare di nuovo.

La prima squadra che realizza la pila

grida “Maki Stack!” e, se lesecuzione
€ corretta, vince la carta sfida.

puo

Fine del gioco

La prima squadra che colleziona
6 carte sfida vince la partita!

r

Varianti avanzate

Non si rispetta lindicazione del
colore del retro carta e ciascuna
squadra sceglie il giocatore che
indossera la maschera.

% Squadra di 2: il giocatore che
descrive la carta contemporanea-
mente partecipa alla costruzione
del sushi usando un dito soltanto.

“»Squadra di 3: Il secondo gioca-
tore descrive la carta mentre il terzo
collabora con il compagno bendato
per formare la pila, usando soltanto
un dito.
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e Componentes
2z + 10 piezas de madera: 6 sushi (2 makis,

2 California rolls, 2 sushis), 2 botellas de
salsa de soja y 2 platos

Obiefivo del Jueqo + 2 esterillas para preparar sushi

L . d i + 2madscaras
0s Jugadores competiran para + 40 cartas de desafio

apilar las piezas de madera lo mas
rapido posible siguiendo el orden indicado en la carta de desafio. Segun el
modo de juego deberan usar una mascara o usar sus dedos como palillos.
El primer equipo que complete el desafio obtendra la carta. El primero en
conseguir 6 cartas sera el ganador del juego.

Preparacion
+* Los jugadores se dividiran en dos equipos que jugaran uno al lado de otro
(2 equipos de 2 jugadores si son 4 y 2 equipos de 3 jugadores si juegan 6).

+» Cada equipo tomara una esterilla para sushi, una mascara y un juego completo
de piezas (1 maki, 1 sushi, 1 California roll, 1 botella de salsa de soja y 1 plato).
% Mezclad todas las cartas de desafio y colocadlas boca abajo en el centro
de la mesa.

Modos de Jueqgo
La forma en que se jugara cada ronda dependera de lo que
aparezca en el dorso de la carta de desafio que se va a jugar:
¢ Si muestra el modo MASCARA (color rojo) cada equipo
elegira a uno de sus miembros para llevar la mascara. Este
jugador sera quien apilara los objetos durante el desafio.
Los otros jugadores del equipo le guiaran con sus indicaciones para
que construya la pila en el orden mostrado en la carta.
Nivel experto: Los jugadores enmascarados solo podran
usar una mano.

¢ Si la tarjeta muestra el modo PALILLOS (color amarillo) Ve o

todos los miembros del equipo deberan trabajar juntos para 252

conseguir apilar los objetos utilizando cada uno un solo dedo. &
Si el equipo es de dos jugadores, los dos deberan cooperar
para formar la pila mientras observan la carta de desafio. Si el equipo es
de tres jugadores, el tercero describira el orden de la pila que muestra la
carta sin mostrarlo a los dos que deberan apilar juntos las piezas.

WARL 3TAZR
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Antes de jugar el modo Palillos, los jugadores deberan acordar que

tipo de palillos van a utilizar:

« Palillos normales: Los jugadores usaran las puntas de sus dedos
indices para levantar y apilar los objetos. |
« Mini palillos: Los jugadores usaran sus dedos meniques para levantar |

y apilar los objetos.

Nota: los jugadores que describen el orden de la pila no pueden tocar

los objetos ni mostrar a sus companeros la carta de desafio. |

— r

Como se jueqa
« Antes de cadaronda esimportante
asegurarse que todos los jugadores
han visto el modo de juego que
indica la carta superior de la pila.

“»Una vez hecho esto, se gira la
carta y se muestra el desafio que
se jugara en esa ronda. Los dos
equipos pueden entonces empezar
la carrera para ser el primero en
completarlo.

< Importante: Hay que estar muy
atentos a los detalles jEsta la pila
encima de la esterilla? ;Y el plato?
¢;Esta del derecho o del revés?

“Si a un equipo se le cae su pila
antes de terminarla sigue jugando
para intentar completarla. La ronda
solo finaliza cuando uno de los dos
equipos completa el reto.

El primer equipo que complete el

reto gritara “jMakistack!” y ganara la
carta desafio.

Fin del Jueqo

El primer equipo que consiga ganar
6 cartas de desafio sera el ganador
de la partida.

Juego experto

Los jugadores mas experimentados
pueden decidir jugar sin tener en
cuenta el modo de juego indicado
por la tarjeta y elegir a un miembro
del equipo para llevar la mascara en
cada ronda.

+ Para equipos de 2: El jugador sin
mascara describira el orden de la
pila de la carta Y trabajara con su
compariero enmascarado para
apilar los componentes en modo
PALILLOS.

+ Para equipos de 3: El segundo
jugador describira la pila de la carta
mientras el tercero trabaja con el
jugador enmascarado para apilar los
componentes en modo PALILLOS.
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i Material de jogo:
+ 10 Objetos em madeira: 6 Sushi (2 Maki,
)

2 Califérnia, 2 Ovas), 2 Garrafas de molho

Obie.ﬁvo dO ioqo de soja, 2 Pratos

+ 2 Esteiras de sushi
Os jogadores competem para |+ 2Méscaras
amontoar os objetos de madeira | * 40 Cartas Desafio
o mais rapido que conseguirem.
Eles precisam de fazer corresponder a pilha de objetos ilustrada na carta
Desafio e, dependendo no modo de jogo, devem utilizar uma mascara ou
os seus dedos como pauzinhos. A primeira equipa a completar um desafio
ganha a carta. A primeira equipa que receber 6 cartas ganha o jogo.

Preparacao de jogo

+« Os jogadores dividem-se em 2 equipas (2x2 num jogo com 4 jogadores,
2x3 num jogo com 6 jogadores).

+%» Cada equipa tira uma Esteira, uma Mascara e um conjunto de sushi

(1 Maki, 1 California, 1 Ovas, 1 Garrafa de soja e um Prato).

+ Baralha todas as cartas Desafio e coloca-as com a face virada para baixo
no centro da mesa.

P

Modos de jogo
A forma como cada ronda é jogada depende da cor e da ilustracdo na
parte de tras da carta Desafio que esta em jogo.
¢ Se a carta mostrar modo MASCARA (vermelho): Cada
equipa escolhe um jogador para usar a mascara; este
jogador € quem vai amontoar os objetos durante o
desafio. Os outros jogadores vao guiar o seu colega ao
descreverem a pilha de objetos que esta ilustrada na carta.
Modo Expert: Os jogadores que estejam a usar uma mascara sO
podem usar uma mao.

¢ Se a carta mostrar modo PAUZINHOS (amarelo): Os
jogadores vao trabalhar em equipa para amontoar os
objetos mas cada jogador s6 pode usar um dedo.

Para equipas de 2, os membros da equipa olham para a
carta enquanto amontoam os objetos. Para equipas de 3, os
terceiros jogadores guiam os seus colegas ao descreverem a pilha de
objetos ilustrada na carta.




Todos os jogadores devem estar de acordo com as seguintes opcoes:
« Pauzinhos cldssicos: Os jogadores usam os seus indicadores para

apanhar e amontoar os objetos.

« Pauzinhos mini: Os jogadores usam os seus mindinhos para apanhar |

e amontoar os objetos.

tocar nos objetos nem mostrar a carta de Desafio aos seus colegas de

|
Nota: Os jogadores que estao a descrever a pilha de objetos nao podem ’

equipa. Eles tém de partilhar a carta que estao a descrever.

J
— '

Jogar o jogo

+ Antes de cada ronda, garante que
todos os jogadores perceberam
e se prepararam para o modo de
jogo descrito na carta do topo do
baralho.

< Depois, vira ou retira a carta para
revelar como deves amontoar os
objetos. Ambas as equipas podem
agora comecar a corrida para ver
qual & a primeira a completar o
desafio!

< Importante: Presta atencao aos
pequenos detalhes. A pilha de
objetos esta na Esteira? O Prato
esta de pernas para o ar?

«Se uma pilha de objetos cair
antes de uma equipa ter acabado,
continua o jogo até uma equipa ter
terminado o desafio.

A primeira equipa a completar o
desafio grita “Maki stack!” e ganha
a carta Desafio que estiver em jogo.

Fim do jogo

A primeira equipa a ganhar 6 cartas
Desafio ganha o jogo.

Variaciao avancada

Nao importa o que esta no verso
da carta, cada equipa escolhe um
jogador para usar a mascara.

%+ Para equipas de 2: O segundo
jogador deve descrever a carta E

trabalhar em conjunto com o jogador
que tem a mascara para amontoar os
objetos no modo PAUZINHOS.

+»Para equipas de 3: O segundo
jogador descreve a carta enquanto
o terceiro jogador trabalha em
conjunto com o jogador que tem a
mascara para amontoar os objetos
no modo PAUZINHOS.
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— Spelmateriaal:
) + 10 houten figuren: 6 sushi

(2 x komkommer, 2 x California, 2 x vis),
2 sojasausflessen, 2 borden

Doe' van hef Spel + 2 sushimatten

4 2maskers
Spelers gaan om het eerstde houten | 4 40 opdrachtkaarten

figuren op elkaar stapelen identiek r
aan de afbeelding op een opdrachtkaart. De teams moeten - afhankelijk
van de speelwijze - een masker dragen of hun vingers gebruiken als
eetstokjes. Het eerste team dat een opdracht correct uitvoert, wint de kaart.
Het eerste team dat 6 kaarten verzamelt, wint het spel.

Spelvoorbereiding

%+ Spelers vormen 2 teams van gelijke grootte die naast elkaar zullen
spelen (2x2 in een spel met 4 spelers, 2x3 in een spel met 6 spelers).

+» Elk teamsn neemt een sushimat, een masker en een sushiset (1komkommer,
1 California, 1 vis, 1 sojasausfles en 1 bord).

«Schud alle opdrachtkaarten en plaats ze met de afbeelding naar
beneden in het midden van de tafel.

Speelwijzen '
De speelwijze van elke ronde is afhankelik van de kleur op de |
|

onderkant van de opdrachtkaarten. ———
¢ MASKER: de onderkant van de kaart is rood. Rt
de houten figuren stapelt. De andere spelers beschrijven
aan hun teamgenoot de te bouwen stapel op de
opdrachtkaart.

Expertniveau: gemaskerde spelers gebruiken slechts één hand.

¢ EETSTOKJES: de onderkant van de kaart is geel.
Teamgenoten werken samen om de houten figuren te
stapelen, maar elke speler mag maar één vinger gebruiken.

Bij teams van 2 spelers kijken beide teamleden naar de "‘»;-g‘*
kaart terwijl ze stapelen. Bij teams van 3 spelers beschrijft 24
de 3¢ speler de te bouwen stapel aan de 2 andere spelers. =




De spelers kiezen samen welke vingers ze mogen gebruiken:

» Gewone eetstokjes: spelers gebruiken hun wijsvingers om de houten
figuren op te rapen en te stapelen.

« Mini-eetstokjes: spelers gebruiken hun pinken om de houten figuren |
op te rapen en te stapelen. |
Opmerking: de spelers die de stapel beschrijven, mogen de houten ’
figuren niet aanraken of de opdrachtkaart aan hun teamleden laten zien.
De 3% spelers van beide teams delen de kaart die ze moeten beschrijven. |

Spelverloop

+« Draai bij 4 spelers de bovenste
kaart van de trekstapel om. Bij 6
spelers bekijkt de 39 speler van
beide teams de bovenste kaart van
de trekstapel.

%+ Zorg datalle spelers de speelwijze
van die bovenste kaart begrijpen en
voorbereiden.

“ Beide teams kunnen nu om het
eerst de opdracht uitvoeren!

+ Belangrijk:letop de details. Bevindt
de stapel zich op de sushimat? Ligt
het bord ondersteboven?

«Als een stapel valt voordat het
andere team klaar is, wordt verder
gespeeld tot een van beide teams
de opdracht heeft voltooid.

Het eerste team dat de opdracht
voltooit, roept “Maki stack!” Het
andere team controleert of de
stapel correct werd gebouwd: als
dat zo is, wint het team dat “Maki
stack” riep de opdrachtkaart. Indien
de stapel incorrect werd gebouwd,
starten beide teams opnieuw met
dezelfde opdrachtkaart.

Einde van het spel

Het eerste team dat 6 opdrachtkaarten
verzamelt, wint het spel.

Varianten voor
extra uitdagingen

Elk team kiest altijd een speler die
het masker moet dragen.

+» Voor teams van 2 spelers: de tweede
speler moet de kaart beschrijven EN

met de gemaskerde teamgenoot
samenwerken om te stapelen in de
EETSTOKJES-speelwijze.

+ Voor teams van 3: de tweede

speler beschrijft de kaart terwijl de
derde speler met de gemaskerde
teamgenoot samenwerkt om te sta-
pelen in de EETSTOKJES-speelwijze.

Hot Games Cool Planet

© 2018 Blue Orange. Makistack en Blue Orange

zijn handelsmerken van Blue Orange Editions,

Frankrijk. Vervaardigd in China. Ontworpen in
Frankrijk. www.blueorangegames.eu




. b
+ 10 AepeBAHHbIX MPeAMeToB: 6 cywum (2 posiia
Aep pea ywn (2 p

c orypuom, 2 poana «KanudopHus», 2 poaaa ¢

MKPOIt), 2 BYTbINIOYKM COEBOrO COYCa, 2 TAPe/IKK
Iesb urpor .

2 KOBPWKA A/18 CyLIn
WUrpoKku AenaTcA Ha KomaHapl M | + 2noBasku
HaneperoHKU CKAagbiBaloT Gawnio | ¥ 40 KapToUek C 3agannamu
U3 [epeBAHHbIX MPeAMETOB Tak,
KaK MOKa3aHO Ha KapTOYKax C 3aAaHuAMM. B 3aBUCMMOCTM OT PEXMMa Wrpbl
HEO6XOAMMO 3aKpbITb /1a3a MOBA3KOM WU WUCMO/Ib30BaTh B Ka4ecTBe MasioveK
CoB6CTBeHHbIe NasbLibl. [lepBas KOMaH/a, BEPHO BbIMO/HWBLLAA 3a4aHWE, NO/y4aeT
B Harpagy KapTouKy. BeiMrpbiBaeT KOMaHAa, nepBoi cobpaBLuas 6 KapToyeK.

IloaroroBka K urpe

+* UrpoKu Ae/1ATCA Ha 2 KOMAHAp! C PaBHBIM YMC/IOM YHACTHUKOB (MPU Urpe BYeTBEPOM
B KaXK/0 KOMaHAE A0/1KHO BbITb 2 yHaCTHMKA, MPY UrPe BLUECTEPOM — 3 YHaCTHUKA).

P

% Kakpaas KomaHaa 6epéT KOBPYK 4/15 CyLUM, MOBA3KY 1 Habop Aas cywu (1 poan
C orypLom, 1 po/ia «KanndopHus», 1 PO/ € UKPOU, 1 ByTbIIOYKY COEBOrO Coyca
1 1Tapesnky).

+ TwaTe/IbHO NepemellaiiTe KapTOUYKM C 3aaHUAMM 1 MO/IOXKUTE UX CTOMKOM
B L@HTP CTO/1a pyballKoii BBEpX.

PexxyMBbI UTphI
Kaxaplii payH/ pasbirpblBaeTcA OAHWMM M3 ABYX CrMOCOGOB B
3aBWCMMOCTM OT LiBETa U PUCYHKa Ha pyballKe COOTBETCTBYOLLIEN
KapTOUKM.
< EUM Ha KapTouke M306paxéH pexum «C MOBA3KOM»
(KpacHbIii CTO/): B KaXK/0i KOMaHe BbIGUPAETCA UrPOK, KOTOPbI
Ha/leBaeT MoBA3KY. ITOT UrPOK U ByAeT CKAagbiBaTh GaLLHIO U3 NpegMeToB
COr/IacHO 3aAaHunio. OCTa/lbHble YHaCTHUKM €ro KOMaH/bl MO/ CKa3biBaloT YTO
AenaTb, YTO6bl BalLHA MO/Y4YM/Iach MIMEHHO TaKoM, KaK Ha KapTouKe.
LA OMbITHBIX UFPOKOB: UrPOKM B MOBA3KE UCMO/Ib3YIOT TO/IbKO
OAHY PyKYy.
< EC/M Ha KapTouKe 1306paKEH pexum «MAJIOYKU» (kéntbiii W B,
CTO/): YHaCTHWUKM KOMaH/bl BbIMO/HAIOT 3a/aH1e BMeCTe, HO -’:1;',4
KaK/blil UTPOK MPY 3TOM UCMO/Ib3yeT BCEro OAUH Nasell. a“

e

3apaHee BblbepUTe, KaKMM Ma/ibLiEeM Bbl Oy/AeTe Urpathb:
 UCMO/Ib3yiiTe yKasaTe/lbHble Ma/iblibl A/A CTaHAAPTHOM UrPbl, UK
* UCMO/Ib3yITe MU3UHLbI, €C/IU XOTUTE YC/IOMKHUTL cebe 3agavy!




B KOMaHge ¢ ABYMA y4acTHMKaMK 06a Urpoka MoryT
CMOTPETb Ha KapTO4KY BO BPEMS BbIMO/IHEHUA 3a4aHuA.
B KomaHge C TpemsA Y4YacTHMKaMM KapTOYKy BUAUT
TO/IKO TOT UIPOK, KOTOPbIK OMUCLIBAET 3a4aHNe CBOUM

TOBapMLLIAM M0 KOMaHge.
Mpumeyanue:

Xop, Urphl
% Y6egutecb, YTO BCE  MIPOKM
MOHUMAIOT TUM 3a4aHUA Ha BepXHei
KapTe B CTOMKe M rOTOBbI K €ro
BbIMO/IHEHUIO.

+* 3aTemM MepeBepHUTE UM BO3bMUTE
B PYKY KapTO4Ky, 4TOObl 3asaHue
yBUAenn Bce, KTo Oyger ero
onucbiBaThb. Temepb o0b6e KomaH/bl
HaneperoHKM BLIMO/HAIOT 3agaHue,
pacnosarad npegmMeTbl TaK, Kak Ha
KapTouke!

BaxkHo: obpaluaite BHMMaHWe Ha
aetann. Ucnonb3yeTca M KOBpUK AaA
Cywu? Tape/ika CTOUT BBEPX 4HOM?

« Ec/M GalHA pacchinasacb, a Bbl
He ycre/u 3aKOHYMTb 3agaHue, He
OCTaHaB/MBaWTECh, PayHA AAUTCA
4,0 Tex nop, NoKa 04Ha U3 KOMaHg, He
BbINO/IHUT 3ag4aHue.

« lepBaA KOMaHAQa, BbIMO/HMUBLLAA
3agaHue, BblKpUKMBaeT: «[0TOBO!» —
M, ecan 3aAaHue BbINO/IHEHO BEPHO,
nosy4yaetT B Harpagy KapTO4Ky C

3agaHueM. B rnpoTtuBHOM  C/ydae
KOMaH/apbl  MpoAOo/IKaT  cobuparb
6aLHu.

MrpoKaMm, OMUCLIBAIOWMM 3ajaHue,
He paspellaeTcA MNpuKacaTbCcA K rpegMeTam U
MOKa3biBaTb KAPTOUKY OCTa/IbHbIM Y4aCTHUKAM CBOEM
KOMaH/bl. [lepes Ha4ya/zoM payHAa UM C/eAyeT cecTb
TaK, 4TOObI KAPTOUKY BU/E/M TO/IbKO OHU.

7

Konen urpsr
KomaHza, nepBoii cobpasLuas 6 KapTouek
C 334aHMAMK, NobexAaeT B Urpe.

JL7151 OTIBITHBIX UTPOKOB

He3aBMCMMO OT puUCyHKa Ha pybalike
KapT KaXKA4aA KOMaH/Aa BblIOUpaeT Urpoka,
KOTOpbIi HageBaeT NoBA3KY.

X AnAa KomaHg ¢ 2 y4acTHUKamu: OAUH

WrPOK HageBaeT MOBA3KY, a /Apyrou
OMMCbIBAeT  3aJaHne U TNoMoraer
cobupatb  GawHio. Oba  urpoka
MCMO/Ib3YOT TO/IbKO OAMH rasieL!

« [LNA KOMaHA C 3 Y4aCTHUKaMM: O/MH
WrpOK HageBaeT MOBA3KY, ApYyrou
rnomoraet emy cobupatb 6alHio (0b6a
UrpOKa  WCMO/Ib3YIOT TO/BKO  OAMH
rnaszeL), a TPETU OnMCbIBAeT 3a4aHue.
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