


NOTES DU CONCEPTEUR
L'expédition dans ce jeu s'inspire de l'une des plus célèbres expéditions perdues de tous 

Les tribus locales étaient pour moi un autre point important. Toutes les tribus 

Amusez-vous bien !

   Peer Sylvester
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RESSOURCES GAGNER DEPENSER

NOURRITURE

MUNITIONS

SANTE

COMPETENCE GAGNER DEPENSER

JUNGLE

NAVIGATION

CAMPEMENT

AIDE DE JEU

J



APERçU DU JEU

perdue avec l'un de ces trois explorateurs vivants !

• 

• 

LES CARTES D’AVENTURE
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SYMBOLES DES CARTES

 

RESSOURCES GAIN DéPENSE

NOURRITURE

MUNITIONS

SANTé

 

COMPéTENCE GAIN DéPENSE

JUNGLE

NAVIGATION

CAMPEMENT

• 

• 

• 
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LE CHEMIN

SAUTER

INTERVERTIR
si vous le voulez.

RETIRER

AJOUTER

L’EXPéDITION

AVANCER

MORT

LE CHEMIN

AVANCER

MORT
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EXEMPLES

Les explorateurs ont 

découvert un camp 

abandonné ! Ils doivent en 

ressources.

Les explorateurs doivent s'abriter pendant un 

MPLES

Les explorateurs ont 

découvert un camp 

abandonné ! Ils doivent en 
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RèGLES COOPéRATIVES

MISE EN PLACE

• 
explorateur.

• 

• 

avant de jouer.

BUT

nouvelle main de cartes.
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MATINéE

explorateurs suivent pour cette étape. 

  

SOIRéE
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FINIR LE ROUND

FINIR LA PARTIE

RèGLES SOLO

MISE EN PLACE

MATINéE
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SOIRéE

FIN DE PARTIE

perdez.
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RèGLES COMPéTITIVES

MISE EN PLACE

DEUX CHEMINS

 

12



FINIR LA PARTIE
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CLARIFICATIONS

• Puis-je dépenser une Compétence à la place d'une Santé ?

• Si je veux éviter de perdre de la Santé sur un explorateur avec une certaine 
Compétence, puis-je perdre une Santé sur chaque autre explorateur ?

• Pourquoi y a-t-il si peu de symboles Munitions ?

• Où dois-je jouer une carte en Soirée ?

• Suis-je obligé de faire une intervertion ?

• 
Soirée si la partie se termine ?

• Où dois-je jouer une carte en Soirée ?

• Suis-je obligé de faire une intervertion ?ff

•
Soirée si la partie se termine ?
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UN MOT SUR LES EXPLORATEURS

apprendre plus sur eux !

© Peer Sylvester, 2017 
Illustrations par Garen Ewing © Osprey Games, 2017

Cette édition traduite de L’Expédition Perdue est publiée par Nuts! Publishing par accord avec Osprey Games, 
une division de Bloomsbury Publishing Plc.

Pour plus d’informations : www.nutspublishing.com
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RESSOURCES GAIN DéPENSE

NOURRITURE

MUNITIONS

SANTé

COMPéTENCE GAIN DéPENSE

JUNGLE

NAVIGATION

CAMPEMENT

SAUTER

INTERVERTIR
si vous le voulez.

RETIRER

AJOUTER

AVANCER

MORT

RèGLES A NE PAS OUBLIER
• 

• 

• 

• 

• 

• Vous ne pouvez pas parler de vos cartes en main.


