A VOUS DE JOUER ! g, |&<

Choisissez qui commence la partie. -'0“5“"3

< B INVERSEZ 2 GEMMES ADJACENTES AFIN DE
CREER UNE LIGNE DE 3, 4 OU 5 GEMMES

D’UNE MEME COULEUR.
@ Les gemmes peuvent étre alignées _ ‘5@
CONTENU : VERTICALEMENT

* 84 oPmes HORIZONTALEMENT
¢ 7 gemmes Power
¢ 70 jetons de score gil\IAll)sl AE%I:RE

® Sac
e Plateau de jeu

MISE EN PLACE!

1. Gardez les gemmes Power
de coté, et mettez les autres
gemmes dans le sac.
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Gemmes Power pailletées

2.Remplissez aléatoirement le
plateau avec 64 gemmes tout
en faisant a [IOE‘]TIOH ane pas
aligner 3 gemmes d’une
méme couleur, verticalement
ou horizontalement, lors de
la mise en place.

\ BN AN Ei/ &% RETIREZ VOTRE LIGNE DE GEMMES DU
< . PLATEAU ET OBTENEZ UN OU PLUSIEURS
¥/ I JETONS DE LA COULEUR CORRESPONDANTE.

Tableau des scores :

3. Mettez les gemmes 2D @ 3gemmes=1jeton @

restantes (gemmes 5 .‘:.,. ‘.._. -‘_.. 2y 4 gemmes = 2 jetons @l
Zg:'.l\f‘:[elnscal:lseﬂ i _i_; ; z & 5zemmes =3jetons @O@
@ Obtenez un jeton supplémentaire
: d pour chaque gemme Power retirée
4, Instalez-vous face 3 face, de part du plateau.
et d’autre du plateau de jeu. M&RESULESA‘?EZMMES _
(VERS LE COTE OPPOSE DU PLATEAU DE JEU). DANS LE SAC
COMMENT ® Voyez-vous un autre alignement de gemmes :
GAGNER ? d’une méme couleur ? Si oui, retirez-les du
: plateau, obtenez votre ou vos jetons et
3 gemmes d’une méme couleur repoussez a nouveau les gemmes.
alignées valent 1 jeton. )
D D D 3gemmes=1jeton @ | ¢ % PIOCHEZ DE NOUVELLES . B VOTRE TOUR EST TERMINE,
Y d l GEMMES DANS LE SAC . & AU JOUEUR SUIVANT DE JOUER.

- g Aﬁi‘iﬂﬁenﬂi g‘eme cauleuy ET PLACEZ-LES DANS .r‘“‘ T e LA PARTIE EST FINIE LORSQU'UN

. (<717 LES ESPACESLIBRES - # = J: o O DES JOUEURS OBTIENT 3 SERIES
erie DU PLATEAU NG Iy - 0 DE JETONS

* Le premier joueur qui obtient e pouv.ez e, Sl ©00 WS
3 séries de jetons de couleurs SFE %,
différentes lremporte la partie! gemmes Power sur le 9 oo 008
@@6 =i QQO plateau si vous en piochez.




QUE FAIRE SI...
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© ...vous repérez ©...vousnevoyez  ©...vous créez
une ligne de aucune possibilite un alignement
gemmes que de créer un nouvel de gemmes de
le joueur alignement de méme couleur
n'aurait gemmes ? sans le vouloir
pas vu ? Passez votre tour. Si votre en rechargeant
Vous retirez les gemmes adverfaire ne trlouve lpas le plateau ?
g non plus, remplacez les ;
}‘:\elgﬂgedsé g?;?g HEEles 4 gemmes‘centr-ales surle gleoni;eez;ﬁr']rf ;E’tiqen’y
correspondants, puis plateqq. Siun allgnement el dtalignemeit
jouez votre tour. est créé, vous retirez les :
gemmes alignées et
obtenez lesjetons de
score correspongants.
A\ V.

ENVIE DE DECOUVRIR
D'AUTRES JEUX DE LA
GAMME BEJEWELED ?

Plus de stratégie encore en utillisant les
gemmes Boost du jeu Bejeweled® Frenzy

dans votre jeu Bejeweled®,

® Quand vous obtenez une gemme Boost, vous pouvez

(Jeu vendu séparément) échanger n’importe lequel de vos jetons contre le jeton
de votre choix parmi ceux de votre adversaire !
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