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Concept
Un joueur construit un cube parfait en trois niveaux (de 3 x 3 x 3 blocs) sans trous ni
blocs qui dépassent. Si ce nest pas possible, il doit essayer d'ériger une construction la
plus haute possible. Dans ce cas-ci également, tous les niveaux doivent &tre complets.

Résume du jeu

Les joueurs lancent le dé chacun a leur tour et déplacent leur pion sur les 20 disques.
Retourne le disque si ce n’est pas déja fait, afin que [llustration soit visible. Ensuite, le
disque reste retourné. Cesiillustrations indiquent quels blocs tu peux prendre au milieu afin
d’ériger ta construction. Tu peux également voler les blocs de ton adversaire, ou les
échanger avec lui. Celui qui construit en premier un cube parfait de 3 x 3 x 3 sera déclaré
vainqueur. Le jeu se termine également lorsque tous les blocs ont été distribués ou que

tous les disques ont été retournés.

Préparation

Empile tous les blocs au milieu du plateau de jeu, sur les cases Réserve prévues a cet effet.
Mélange tous les disques et placez-les face vers le bas, sur les cercles prévus a cet effet.
Chaque joueur choisit un pion et le place sur le cercle Départ de sa couleur.

Chaque joueur revendiquera le terrain a batir de sa couleur.

(Les cartes sont uniquement utilisées dans Blogs Maestro.)

Déroulement du jeu
Chaque joueur lance le dé. Le joueur qui obtient le chiffre le plus élevé commence. Ensuite,

les autres joueurs se succedent dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Le joueur dont c’est le tour jette le dé et déplace son pion sur les disques selon le chiffre
indiqué sur le dé et dans le sens des aiguilles d’une montre. Si tu termines sur un disque

dont la face est cachée, celui-ci sera retourné. Il le restera pour tout le reste du jeu.

Trois situations s'offrent a présent a toi:

1. Situ te trouves sur un disque Bloc ou un disque Action sans pion des autres joueurs, tu
exécutes alors I'action indiquée sur ton disque. Peu importe qu'il s'agisse d’un disque
que tu viens de retourner ou d’un disque déja retourné.

2. Si tu te trouves sur un disque Bloc avec des pions des autres joueurs, tu es obligé
d’échanger avec ces joueurs. Ensuite, tu n’exécutes pas disque Bloc.

3. Si tu te trouves sur un disque Action avec des pions des autres joueurs, tu es obligé

d'échanger avec ces joueurs. Mais tu exécutes ensuite I'action indiquée sur le disque.
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Exécuter le disque Bloc

Il existe huit blocs différents. Chaque forme apparait deux fois
sur les disques.

Prends, au milieu du plateau de jeu, le bloc tel que représenté sur

le disque et construis ensuite ton cube sur ton terrain. Les

parties construites ne peuvent étre démontées.
Si le bloc représenté n’est plus disponible, pas de chance... tu

passes ton tour.

Exécuter le disque Action
Il'y a deux types d'actions différentes. Chaque type apparait deux fois sur les disques. Les
actions sont Voler (dessin avec 2 personnages) et Construire (dessin avec 1 personnage et

une construction). Tu es obligé d’exécuter 'action.

Voler

Tu dois prendre un bloc de n'importe quel joueur et I'intégrer a
ton propre cube. Les parties construites ne peuvent étre
démontées.

Tudois retirer le bloc volé de I'extérieur du cube, sans provoquer

I'écroulement ou le déplacement des autres parties.

Situations particuliéres: au début du jeu, il se peut que tu n‘aies encore rien a voler.

Dans ce cas, tu n'as pas de chance et dois passer ton tour.

Construire
VTudois prendre un bloc au milieu du plateau de jeu et I'intégrer
a ton propre cube. Les parties construites ne peuvent étre
démontées.

Echanger

L'échange de bloc est obligatoire lorsque tu arrives sur un disque ot se trouvent déja
d’autres pions. Le joueur dont c’est le tour décide quel bloc il donne et quel cube il
reprend. S'il y a plusieurs joueurs sur le disque, tu dois procéder a un échange avec chacun
des joueurs. A toi de décider dans quel ordre.

Tu dois prendre le bloc échangé a I'extérieur d’un cube sans provoquer I'écroulement ou
le déplacement d'autres parties. Tu dois intégrer le bloc obtenu a ton propre cube.

Les parties construites ne peuvent étre démontées.




Fin du jeu

Le jeu peut se terminer de trois maniéres:

‘. Unjoueur construit un cube parfait de trois niveaux (3 x 3 x 3 blocs) sans trous ni cubes

qui dépassent. Ce joueur sera le gagnant.

2. lIn’y a plus aucun bloc au milieu du plateau de jeu. Le joueur termine son tour et le

gagnant peut alors étre désigné.

3. Tous les disques du plateau de jeu ont été retournés. Le joueur termine son tour et le

gagnant peut alors étre désigné.

Quiagagné?

Si personne n’est parvenu a construire un cube parfait de trois niveaux, le gagnant sera
déterminé comme suit :

Le gagnant est celui qui a réussi a construire le plus de niveaux complets.

Si plusieurs joueurs ont construit le méme nombre de niveaux, le gagnant sera le joueur qui
comptera le plus de briques dans le niveau incomplet.

En cas d'égalité, il y aura alors plusieurs gagnants.

Comment déterminer le gagnant. Un exemple:

Comment déterminer le gagnant. Quelques exemples :

Aucun joueur n’est parvenu a construire un cube parfait de trois niveaux.

Julie vient de retourner le dernier disque, ce qui met fin au jeu.

Daisy a un cube de quatre niveaux et de trois briques au cinquiéme niveau.

Julie a un cube de quatre niveaux et cinq briques.

Richard présente un cube de trois niveaux et sept briques.

Dans ce cas, c'est Julie qui a gagné, car elle compte le plus de niveaux avec Daisy et dispose

de deux briques de plus que Daisy.

Daisy Julie Richard

Conseil tactique: Si tu constates qu'il estimpossible de construire un cube de trois niveaux,
change de stratégie et essaie d'ériger le plus de niveaux complétés possible.
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Variantes

1. Blogs Turn2
Apres avoir jeté le dé, tu choisis dans quel sens tu déplaces ton pion : dans le sens des
aiguilles d’'une montre ou dans le sens anti-horlogique.

C'est une maniére de tenter de faire tourner le jeu a ton avantage.

2. Blogs Maestro

Avec Blogs Maestro, le jeu devient plus tactique et les possibilités de planification sont

plus nombreuses. C'est ici que les cartes entrent dans le jeu. Voir la derniere page.
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Résumé du jeu
Le déroulement du jeu est similaire a celui du jeu de base. En plus de devoir jeter le dé, les

joueurs peuvent a présent jouer une ou deux cartes pour influencer le jeu.

Préparation
La préparation est la méme que pour le jeu de base.
Mélange les cartes et donne trois cartes a chaque joueur. Les autres cartes sont retournées

sur la case prévue a cet effet sur le plateau de jeu.

Types de cartes
Il existe 4 types de cartes:

Carte Dé:
Joue cette carte plutSt que de lancer le dé. La carte Dé t'indique

précisément ol tu dois déplacer ton pion.

Carte Cube:
Joue cette carte si tu termines sur un disque avec le méme bloc. Tu

peux a présent prendre un bloc au hasard au milieu du plateau de jeu.

Carte Téléportation:
JJoue cette carte plutdt que de lancer le dé. Tu échanges ton pion avec
le pion d’un autre joueur. Exécute I'action qui se trouve sur le disque

sur lequel tuas di te rendre.

Carte Défense:

JJoue cette carte a la place d’un autre joueur. Tu évites de la sorte que
certains de tes blocs ne soient volés ou échangés, ou que ton pion ne
soit téléporté.

Déroulement du jeu
Le jeu se déroule de fagon similaire au jeu de base. Par contre, tu peux a présent aussi
utiliser les cartes (plutt que de lancer le dé, dans certains cas, parfois aprés avoir lancé le dé

et parfois durant le tour d’'un adversaire).

Régles du jeu complémentaires
o Tupeux décider de déplacer ton pion dans le sens des aiguilles d'une montre, ou dans le

sens anti-horlogique (aussi bien quand tu jettes le dé qu’avec la carte Dé).

°® Tu peux jouer au maximum deux cartes par tour. C'est uniquement possible en jouant

une carte Dé et une carte Cube, ou une carte Téléportation et une carte Cube.

* Tu regois une nouvelle carte lorsque tu es parvenu a construire un niveau complet de
ton cube. Chaque niveau complet donne droit a une nouvelle carte, deux niveaux

complets, deux nouvelles cartes.

* Tuperdsune carte lorsque I'un de tes niveaux complets ne I'est plus a la suite d'un vol ou
d’un échange. Pour chaque niveau incomplet, tu perds une carte ; un niveau incomplet,
une carte, deux niveaux incomplets, deux cartes. C'est le joueur a ta gauche qui te retire

cette/ces carte(s) et la/les dépose(nt) ensuite sur la défausse du plateau de jeu.

* Lorsqu'iln’y a plus de cartes dans la pioche, toutes les cartes de la défausse sont mélan-

gées et constituent la nouvelle pioche.

Exemple de perte de cartes:

Julie vole un bloc a Daisy et deux niveaux complets redevi-
ennent dés lors incomplets. Daisy perd de ce fait deux cartes.
Julie choisit au hasard deux cartes de Daisy et les place sur la
défausse. Lorsque Daisy construit par la suite des blocs et
que les niveaux sont a nouveau complets, elle peut repren-

dre deux nouvelles cartes : une carte par niveau.

Fin du jeu

Outre les trois manieres du jeu de base, le jeu peut
également se terminer comme suit :

Un joueur construit un double cube parfait de six
niveaux (6 x 3 x 3 blocs) sans trous ni blocs qui dépas-
sent. Ce joueur gagne doffice. Il est élu le super

constructeur Blogs.
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