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Contenu

- 6 figurines Monsieur Madame : Mr Heureux, Mme
Bonheur, Mr Malchance, Mme Risette, Mr Glouton et Mr
Costaud.

- 30 grandes cartes « Attrape-moi » divisées en 3 niveaux
de difficulté :

- 10 cartes niveau « facile »

- 10 cartes niveau « intermédiaire »

- 10 cartes niveau « difficile »

- 1 regle du jeu

- 1 sac en tissu de rangement

Installation du jeu

Choisissez votre niveau de jeu en sélectionnant les cartes
jaunes pour le niveau facile, bleues pour le niveau
intermédiaire et rouges pour le niveau difficile.

Vous pouvez moduler le jeu comme bon vous semble, en
adaptant la difficulté & chaque partie.

Par exemple, vous ne pouvez jouer qu’avec les cartes
jaunes, ou avec les cartes jaunes et rouges, ou avec la
totalité du jeu.

Mélanger les cartes puis disposer la pile face cachée au
milieu de la table.

Disposer les figurines en cercle autour des cartes, comme
le montre la photo ci-dessous.

personnage qui apparait le plus de

La portie peut commencer !

Le plus petit joue en premier, il retourne la premiére carte
de la pile.

Lorsque la carte est posée, tous les joueurs doivent trouver
le personnage qui apparait le plus de fois sur cetfte carte et
attraper la figurine correspondante. Le premier & avoir
attrapé la figurine remporte le tour, il prend la carte et la
pose devant lui. On replace la figurine avec les autres.
C’est au joueur suivant de retourner une carte.

Le jeu se fermine lorsque toutes les cartes de la pile ont été
refournées. Le gagnant est celui qui a amassé le plus de
cartes.
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On retourne une carte, retrouve le C’est Monsieur Heureux | Attrape
vite la figurine de Monsieur

fois ! Heureux pour remporter la carte !

Varionte -

Vous pouvez aussi jouer en inversant la régle, c’est-a-dire
qu'il faut trouver le personnage qui apparait le moins sur
la carte, et aftraper sa figurine. Vous devez décider de la
régle qui s’applique avant le début de la partie.




