SIGNAUX SPATIAUX

~40cm (env. 2 largeurs de boite)



Toc!

Avant le décollage Vol (Escale) — Atterrissage
Encore une fois pour darifier :

juste
erreur

Vous n’avez aucune idée de comment cela fonctionne ?

Il s'agit au final d’une compréhension commune des distances et du temps. Essayez dimaginer comment la fusée vole de
plaquette en plaquette. Si la plaquette suivante ne se trouve qu‘a quelques millimétres, alors le vol sera trés court. Sila
plaquette est trés loin, la fusée aura besoin de plus de temps. Cest a vous d'imaginer le vol. Limportant cest que la source
et 'équipage observent les mémes « régles de vol » et pensent a la méme « vitesse ».



-> Mélangez

Les 19 plaquettes Planéte, y compris celles qui ne sont pas retournées, peuvent étre utilisées pour faire
une escale!

Le joueur qui tente de deviner ne parle pas, mais montre la planéte.
La source répond avec « correct » ou « faux ».
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N‘oubliez pas que

->

Encore une information importante :



Toutes
les 24 plaquettes Planéte peuvent étre utilisées pour faire une escale !

Changementimportant:

Important :
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