Une chasse
aux vers agitée
pour 2 & 5 jédnes dindonneaux affamés

Les dindonneaux branchés diment fréquenter le nodveau
Snack-0'Mino. Ici plus qg'ailleurs, ils raffolent des spéciali-

tés. Les jeunes oiseaux qui réuniront les meilleurs ingrédients

aux dés gagneront en plus un délicieux ven grillé qui viendra
couronner leurs sandwiches colorés et deviendront ainsi les

rois du jour | {

Mais. qge se passe-t-il ? A peine un dindonnead a-t-il rempli son
assiette que les autres s'intéressent & ce quily a sar le LA
dessus...




Déroulement de [a partie

Disposer les 12 Pickominos dans I'ordre croissant, les uns & c6té des
autres, au milied de la table. Ils forment ane brochette de vers.

En haut de chaque Pickomino figure un nombre indiguant le nombre
dlingrédients & réunir podr s'en emparer.

En bas de chaque Pickomino est indiqué combien de vers il comporte.
(Plus il y en o, mieux c'est.)

Le plus jeune joueur prend les dés et en-
tame la partie. Le jeu se poursuit ensuite
dans le sens des aiguilles d'une montre.

Quand vient son tour, le joueur essaye de s'emparer

d'un Pickomino sur le grill ou chez un adversaire. Mais pour cela. il lui
faut obtenir au moins un dé indiquant un ver. Pas de ver, pas de
Pickomino |

Le joueur commence par lancer les 6 dés et regarde les délicieux
ingrédients obtenus. Il en choisit un et garde de coté tous les dés
indiquant cet ingrédient (par exemple. tous les cornichons).
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1l peut relancer tous les autres dés. De Nouveau, il garde de coté
tous les dés indiquant un autre ingrédient et peut relancer les dés
restants. Le jouedr additionne foujours les ingrédients qu'il a gardeé.
Les pains sont particdliérement intéressants car ils se composent de
deux morceaux et comptent donc double.

\
Exemple : 3 cornichons, 1 ver et
p j@}‘a

1 pain ne comptent pas comme 5.
S

mais comme 6 points car le pain A(Qf

= ;
compte double  points). ;)

Un joueur peut confinuer de [ancer les dés jusau’a ce aue...

.. il soit satisfait du résultat et décide de lui-méme de s'arréter
(->ex. A)ou

..l ait les 6 dés ou les 5 ingrédients devant lui (—>ex. B+C) ou

. il obtienne aux dés uniquement des ingrédients déja mis de coté
auparavant (ex. D).

1l s'empare alors d'un Pickomino du grill sila somme des dés mis de coté
est suffisante et si parmi eux se trodve au moins an ver. Il prend
an Pickomino du grill dont la valeur correspond a la somme de ses

ingrédients.
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Exemple A : Aprés son premier lancer. le jouear
a mis de c61é 2 cornichons, et aprés son deu-
xiéme lancer 2 pains. Il a dinsi 6 points. Comme il
n'a todjodrs pas de ver, il doif relancer les deux
dés restants pour gagner un Pickomino. Par
chance, il obtient un ver lors du lancer suivant.
Ille place devant lui et possede désormais 7
points. Il peut donc arréter de lancer les dés et
choisir un Pickomino de valedr « 7 », S'il le veut,
il peut également relancer le dernier dé pour
gagner un Pickomino de valedr « 8 ». Mais il doit
obtenir du fromage ou une bouteille de ketchap.

Exemple B : L e jouedr a gardé 3 cornichons
devant lui. En relangant les trois dés restants,

il obtient 3 bouteilles de ketchup. Comme il est
obligé de les mettre de coté, il ne lui reste aucun
dé alancer. Son tour est ferminé. Il ne gagne
aucdn Pickomino car il n'a pu mettre adean ver

de cote.
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Exemple C : Le joueur possede 1 ver, 1
fromage. 1 bouteile de ketchap. 1 cornichon
et 1 pain devant lui. Certes, il lui reste un dé
mais il ne peat plus obtenir dingrédient au dé
qu'il ne posséde déja. Son lancer lui permet de
s'emparer d'dn Pickomino de valedr « 6 ».

Exemple D : Devanft lui, le jouedr posséde

2 pains et 1 ver. Avec son lancer suivant, il
obtient uniquement des pains et dles vers. Son
todr est terminé. Comme il posséde 1 ver et que

son lancer (5 points) suffit, il peut prendre un
Pickomino.

Empiler les Pickominos

Tous les Pickominos gagnés sont empilés ad fur et &
mesdre. Chaque nouveau Pickomino gagné est placé sur
ceux déja empilés aux tours précédents. Il est inferdit
de trier cette pile | Les adversaires ne peuvent voir (et
piquer [) que le Pickomino du dessus.




Hediiads

s
(@)
Uno svago scatenato Qn s@g

per 2-5 giocatori
molto giovani e amanti di vermi alla griglia.

TI nuovo Chicchiri Burger di Gillo il gallo & un successone trai

giovani pollastri. Qua si trovano bocconeini che i piceoli palati
apprezzano particolarmente. I giovani polli che raccolgono
gli ingredienti pia deliziosi per i loro hamburger riceveranno in
omaggio dna prelibata porzione di vermi alla griglic. diventano
cosi chicchiri-re del giornol

Ma cosa succede? Non appena qualcuno si & riempito il piatto
di delizie, ecco che i suoi migliori amici si inferessano al suo
bottino di croccanti vermi dlla griglia...






