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CONTENU

50 cartes « Objet »

Le recto des cartes (nappes blanches) comporte deux
parties. En haut de la carte figure un chiffre compris entre 1
et 10. Au centre, ce chiffre est illustré par un nombre d'objets
équivalent.

Chacun des 10 chiffres est représenté 5 fois a I'aide de 12
objets différents.

Le verso (la petite taupe) indique le méme chiffre que le
recto. La couleur des chiffres n’est a prendre en compte que
pour jouer a la variante « Découverte ».

PRINCIPE DU JEU

La petite taupe a trouvé plein d'objets différents et veut
maintenant les compter pour les ranger dans le bon ordre;
mais elle a besoin d’aide pour en faire un tri bien ordonné.
Au cours du jeu, les cartes sont étalées sur la table coté
recto pour former des rangées de chiffres. Chaque rangée
commence toujours a gauche avec le chiffre 1, puis un 2
est placé a sa droite, puis un 3, etc... La rangée ne doit pas
comporter de trou (on ne passe pas de chiffre) et progresse
donc de 1 jusqu’a 10.

Reégle importante : il ne peut y avoir qu'une seule carte
illustrée du méme objet dans une méme rangée.

Exemple : cette rangée doit continuer avec un 5. Des
plumes, des champignons, des gants et des bouteilles ne
peuvent plus y étre placés puisqu'ils sont déja représentés
sur les cartes précédentes. Ces objets pourront étre placés
dans d’autres rangées ou ils ne sont pas encore présents.

Note : dans la version de base de ce jeu tout le monde joue et
gagne ensemble. Dans la variante « Découverte », chacun joue
pour son propre compte et la difficulté peut étre modulée.

Conseil : chaque fois qu'une carte est posée face recto
visible, lire distinctement a voix haute le chiffre qui y figure

pour que les enfants approfondissent leur connaissance des
nombres. Soyez attentifs aux enfants qui ont des difficultés
pour compter en les encourageant, vous les aiderez ainsi a
progresser.

MISE EN PLACE

Trois cartes différentes de valeur 1 et une carte de valeur
2 sont posées, rectos visibles, sur la table : elles servent a
débuter les trois rangées ou les joueurs vont poser leurs cartes.
Attention, la carte 1 et la carte 2 de la méme rangée ne doivent
pas représenter le méme objet !

Les 46 cartes restantes sont mélangées et distribuées.
Chaque joueur recgoit 5 cartes quil prend en main
(a 2 joueurs, chacun recoit 6 cartes). Les cartes restantes
sont divisées en deux piles a peu prés égales, pour former
deux pioches, versos visibles, au centre de la table.

défausse

prévoir
suffisamment de
place pour pouvoir
poser 10 cartes.

2 pioches

Schéma de la mise en place

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le plus jeune joueur commence, puis on joue a tour de role
dans le sens horaire.

= Mettre une carte en jeu : a son tour le joueur doit, s'il
le peut, poser I'une des cartes de sa main, recto visible,
a droite d'une rangée existante, en respectant I'ordre des
chiffres. Si un joueur possede une carte de valeur 1, il peut
commencer une nouvelle rangée. Quand un joueur pose
une carte, il en annonce distinctement le chiffre. Ensuite, il
pioche une carte dans la pile de son choix pour avoir a
nouveau 5 cartes en main (a 2 joueurs, on a 6 cartes en
main) et c’est au tour du joueur suivant.

Conseil : siles enfants ont des difficultés pour lire les nombres
et compter jusqu’a 10, ils peuvent poser leurs cartes devant
eux et se faire aider d’'un plus grand.

Exemple : Vanessa commence. Elle pose la carte avec les
trois crayons dans la rangée du milieu, a la suite du 2, et dit
« trois ». Ensuite, elle choisit de prendre une carte dans la
pioche de gauche. Puis c’est le tour de Louis, qui pose un
2 (deux pelles) a droite du 1 dans la rangée inférieure. Il dit
« deux », tire une carte de la pioche de droite et c’est au
joueur suivant....

= Rien ne convient : si & son tour, le joueur ne peut pas
poser de carte, il doit défausser une carte de son choix,
recto visible, et la poser sur la pile de défausse en annongant
distinctement le nombre. Ensuite, il tire une carte de la
pioche de son choix et c’est au tour du joueur suivant.

Conseil : les enfants doivent éviter de défausser trop de
cartes avec le méme chiffre sinon il leur sera trés difficile de
gagner le jeu. En aucun cas, plus de trois cartes de méme
valeur ne doivent étre défaussées. On peut Vvérifier a tout
moment les cartes qui ont déja été défaussées.

Quand I'une des deux pioches est épuisée, on compléte
sa main avec la pioche restante. Quand les deux pioches
sont épuisées, on ne peut plus compléter sa main et on
continue a jouer avec de moins en moins de cartes en main.
Important : aucune carte présente dans une rangée ne peut
étre échangée : posé, c’est posé ! Les joueurs ne peuvent
pas s'échanger de cartes entre eux.




FIN DE LA PARTIE

Les joueurs gagnent la partie dés qu’ils ont réussi a
compléter ensemble et entierement deux rangées de chiffres
( du chiffre «1» au chiffre «10» ).

JENENNEEER
HNEN
SENENEEEER

Exemple : Lola pose la carte avec 10 arrosoirs et termine
ainsi la seconde rangée du 1 au 10. Elle dit « dix » a voix
haute et tous les joueurs ont gagné !

Mais si toutes les cartes Objet ont été utilisées avant que
deux rangées de chiffres ne soient complétées, alors
tous les joueurs ont perdu ; ils tenteront de faire mieux la
prochaine fois.

VARIANTE « DECOUVERTE »
Avant de commencer, les cartes portant les chiffres 8, 9 et
10 sont mises de cOté. Les cartes restantes sont triées
par couleur (couleurs des chiffres au dos des cartes) afin de
former cinq piles distinctes : rouge, bleu, gris, orange et
vert. Deux couleurs sont ensuite choisies par les joueurs et
ces cartes sont alignées afin de former deux rangées de
nombres d’'une méme couleur allant dans I'ordrede 1 a 7.

HNERENE
HNNREEE

Exemple : les cartes rouges et bleues sont alignées dans
I'ordre.

Le joueur le plus agé commence, puis on joue dans le sens
horaire. Parmi les deux rangées proposeées, il choisit d’abord
une carte portant le chiffre 1 et la retourne. Il procéde de
méme pour le chiffre 2, puis le chiffre 3, etc... Il peut continuer
de jouer tant qu’il ne révéle pas un objet déja présent
sur les cartes révélées. En ce cas, son tour se termine
immédiatement et toutes les cartes sont remises faces
cachées pour que le joueur suivant tente sa chance.

HEEREEE
HNENEEE

Exemple : c’est le tour de Vanessa. Elle révéle 4 cartes sans
aucun objet en double. Elle na pas de chance pour le nombre
5, car elle découvre pour la seconde fois une carte avec des
gants : son tour se termine immédiatement. Elle replace
toutes les cartes faces cachées et c’est au tour de son voisin.

Si un joueur parvient a révéler correctement les 7 cartes sans
retourner aucun objet en double, il remporte la manche. Il
prend alors une des cartes portant les valeurs de 8 & 10 et la
pose devant lui comme gain.

HEEREEE
HNEREEE

Exemple : Sarah révele 7 cartes de 1 & 7 qui montrent des
objets différents : elle remporte la manche.

Pour débuter la manche suivante, deux nouvelles rangées de
cartes allant de 1 a 7 sont disposées sur la table et on procéde
de la méme fagon. Peu importe la couleur des deux rangées
choisies, il y a toujours une solution! Le jeu s’arréte dés qu’'un
joueur a remporté 3 manches : il gagne la partie.

Remarque : si on souhaite rendre la variante « Découverte »
plus difficile, on peut agrandir chaque rangée de couleurs en
posant également les chiffres 8 et méme pousser jusqu’aux
9. Et les plus doués peuvent méme utiliser des rangées
complétes, allantde 1a 10!

VARIANTE « SOLITAIRE »

La variante « Découverte » peut se jouer seul en essayant de
trouver la bonne combinaison pour révéler sans erreur une
suite de 7 & 10 cartes.

% @SICc

www.gigamic.com

Une gamme compléte de jeux pour enfants

www.gigamic.com





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (Apple RGB)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.6
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (Coated FOGRA27 \050ISO 12647-2:2004\051)
  /PDFXOutputConditionIdentifier (FOGRA27)
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks true
      /AddColorBars true
      /AddCropMarks true
      /AddPageInfo true
      /AddRegMarks true
      /BleedOffset [
        28.346460
        28.346460
        28.346460
        28.346460
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /ClipComplexRegions true
        /ConvertStrokesToOutlines false
        /ConvertTextToOutlines false
        /GradientResolution 300
        /LineArtTextResolution 1200
        /PresetName <FFFE5B0048006F006800650020004100750066006C00F600730075006E0067005D00>
        /PresetSelector /HighResolution
        /RasterVectorBalance 1
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /UseName
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


