A L'HEURE DU CRIME... 00 ETIEZ-VOUS? |
UN JEU DE PASCAL ROUSSEL ET CHRISTIAN LEMAY

BJUT DJ JEU

ON SOUPCONNE DEUX JOUEURS DAVOIR COMMIS UN CRIME. POUR EVITER
LA CONDAMNATION), ILS DOIVENT SE FABRIQUER UN ALIBI EN BETON ET
DEJOUER UNTERROGATOIRE DES ENQUETEURS...

LES ENQUETEURS DOIVENT FAIRE CONDAMNER LES DEUX SUSPECTS.
LES SUSPECTS ONT POUR BUT DE PROUVER LEUR INNOCENCE.

MATERIEL

70 CARTES ALIBI, COMPORTANT CHACUNE Z ALIBIS ET 2 HEURES :
- 35 CARTES JAUNES DE FAIBLE DIFFICULTE ;|
- I8 CARTES ORANGE DE DIFFICULTE MOYENNE |
- I7 CARTES ROUGES DESTINEES A DES JOUEURS AVERTIS.

16 CARTES CRIME.

DEROULEMENT DU JEU

NOMMEZ UN MENEUR DE JEU.

CELUI-CI DOIT BIEN CONNATTRE LES REGLES.
UNE PARTIE SE DEROULE EN S PHASES.

. ACCUSATION
LE MENEUR DE JEU IDENTIFIE DEUX SUSPECTS PARMI LES JOUEURS (AU
HASARD, OU SELON SON HUMEUR) ET LEUR REMET UNE CARTE ALIBI QU'IL
PIOCHE AU HASARD APRES EN AVOIR CHOISI LA DIFFICOLTE : JAUNE,
ORANGE, OU ROUGE. EN DEBUT DE PARTIE, LES JOUEURS DECIDENT DE
JOUER AVEC LES PARTIES BLANCHES OU COLOREES DES CARTES ALIBI.
REMARQUE : POUR VOS PREMIERES PARTIES, IL EST CONSEILLE DE NE
JOUER QUAVEC LES CARTES JAUNES.
ToUS LES AUTRES JOUEURS SERONT ENQUETEURS.
| LE MENEUR DE JEU PIOCHE UNE CARTE CRIME, OU INVENTE UN CRIME ] |




[ (FARFELU, OU NON) DONT IL ACCUSE LES DEUX SUSPECTS.

" _UN SEUL SUSPECT DEVANT LES ENQUETEURS. CEUX-CI LUl POSENT

IL PIOCHE ENSUITE UNE NOUVELLE CARTE (CRIME OU ALIBI) POUR DETER-
MINER HEURE DU CRIME : IL CHOISIT WNE ouU IAUTRE DES DEUX HEU-
RES INSCRITES SUR LA CARTE.

PUIS IL DEMANDE AUX SUSPECTS OU ILS ETAIENT A IHEURE DU CRIME.
CES DERNIERS REPONDENT CE QUI EST INSCRIT SUR LA CARTE ALIBI QUI
LEUR A ETE REMISE. CET ALIBI LEUR EST IMPOSE.

2. ISOLEMENT
LES DEUX SUSPECTS SE RETIRENT DANS UN ENDROIT ISOLE POUR <
PREFARER LEUR ALIBL ILS DISPOSENT DE TROIS MINUTES. LE MENEUR
DE JEU CHRONOMETRE CE TEMPS. LES SUSPECTS PREVOIENT LES QUES-
TIONS QUE LEUR POSERONT LES ENQUETEURS ET S'EENTENDENT SUR LES
REPONSES QUILS FOURNIRONT.

EXEMPLE : LES SUSPECTS SONT ACCUSES D'AVOIR BRAGRUE UNE ANIMALERIE
SPECIALISEE EN SCORPIONS. LA CARTE ALIBI LEUR INDIQUE QUILS ETAIENT AU
CINEMA A LHEURE DU CRIME. IL EST FORT POSSIBLE QUE LES ENQUETEURS
LEUR POSENT CES QUESTIONS & « DANS QUEL CINEMA 7 | « QUEL FILM ETES-
VOUS ALLE VOIR 7 » | « DANS QUELLE SALLE ETAIT-IL DIFFUSE 7 ) [ « AVEZ-VOUS
MANGE DU POP CORN 7 1 | « Sl OUl, QUI A PAYE 7 | « QUI'A CHOISI LE FILM 7 ...
LES SUSPECTS ONT UNE DOUBLE TACHE : PREVOIR LES QUESTIONS ET SE SoU-
VENIR DES REPONSES QUILS INVENTENT !

PENDANT CE TEMPS, LES ENQUETEURS PREFPARENT UINTERROGATOIRE. ILS
FORMULENT LES QUESTIONS QUILS POSERONT AUX SUSPECTS. CES
QUESTIONS VERIFIERONT Si IALIBI INVENTE SE TIENT ! ELLES DOIVENT
IMPERATIVEMENT CONCERNER DIRECTEMENT ALIBI. ELLES DOIVENT EXI-
GER DES REPONSES COURTES. LES QUESTIONS DONNEES AU PARAGRA-
PHE PRECEDENT CONSTITUENT DE BONS EXEMPLES. NOUS CONSEILLONS
FORTEMENT AU MENEUR DE JEU DE NOTER CES QUESTIONS.

BIEN QUIL N'? AIT PAS DE MAXIMUM, NOUS VOUS SUGGERONS ENTRE 8

ET 10 QUESTIONS. |

3. PREMIER INTERROGATOIRE
UNE FOIS LES TROIS MINUTES ECOULEES, LE MENEUR DE JEU AMENE 2




[ LEURS QUESTIONS. ILS PEUVENT LES AJUSTER, OU EN AJOUTER DAUTRES
QUI LEUR VIENDRAIENT A IESPRIT. LE SUSPECT DoOIT REPONDRE. IL NE
PEUT PAS FEINDRE LOUBLI OU UIGNORANCE (EXEMPLE : « - QUAVEZVOUS
ACHETE 7 - JE NE SAIS PAS. »). LE MENEUR DE JEU NOTE LES REPONSES.
PENDANT CE TEMPS, LE DEUXIEME SUSPECT DOIT ABSOLUMENT RESTER
ISOLE POUR NE FPAS ENTENDRE CE QUE SON COMPERE RACONTE.

¥. SECOND INTERROGATOIRE _
UNE FOIS LE PREMIER INTERROGATOIRE TERMINE, LE MENEUR DE JEU
RAMENE LE DEUXIEME SUSPECT. EN SAIDANT AU BESOIN DES NOTES DU
MENEUR, LES ENQUETEURS LUl POSENT LES MEMES QUESTIONS (LORDRE
DES QUESTIONS PEUT ETRE DIFFERENT). LE PREMIER SUSPECT, QUI
ASSISTE A LA SCENE, DoIT EVITER TOUTE REACTION ET NE PEUT Com-
MUNIQUER AVEC SON ACOWTE.

5. VERDIC
LE MENEUR DE JEU ET LES ENQUETEURS ONT MAINTENANT LA LOURDE
TACHE DE DECIDER DE LA CULPABILITE OU NON DES SUSPECTS.
LE VERDICT PEUT ETRE RENDU DE DEUX FACONS, SELON LE SOUHAIT
DES JOUEURS :

@ soIT CEST LE MENEUR DE JEU QUI DECIDE SEOL EN SON AME
ET CONSCIENCE QUEL EST LE CLAN VAINQUEUR.

@ SOIT LE MENEUR DE JEU DONNE SON SENTIMENT SUR IAFFAIRE,
AVANT LE VOTE DES ENQUETEURS. PUIS LES ENQUETEURS VOTENT A
MAIN LEVEE SUR LA GUL?AGILITE DES SUSPECTS.

REMARQUE : EN CAS D'EGALITE DE VOTES CHEZ LES ENQUETEURS, C'EST LE
MENEUR DE JEU QUI DECIDE DJ VERDICT.

QUELLE QUE SOIT LA MANIERE CHOISIE POUR ENONCER LE VERDICT
s'u_(s) JUGE(MT QUE LES SUSPECTS ONT FOURNI DES REPONSES SUF-

COHERENTES (IL PEUT < AVOIR DE LEGERES DlFFEQENGES),
CEUX-CI SOMT DECLARES ( INNOCENTS ). VICTOIRE DES & ECTS ! |

> SIL(S) JUGE(NT) AU CONTRAIRE QUE DES FAILLES SUFFISANTES ONT
ETE MISES A JOUR DANS IALIBI DES SUSPECTS, CEUX-CI SONT DECLARES
« COUPABLES ). VICTOIRE DES ENQUETEURS | 3)




/ DANS TouS LES CAS, LE MENEUR DE JEU ET LES ENQUETEURS JUSTI-
FIENT LEURS DECISIONS EN METTANT EN AVANT LES ELEMENTS CLES DE
UNTERROGATOIRE.

UNE NOUVELLE FARTIE PEUT ALORS COMMENCER.

INDICATIONS POUR LE MENEUR DE JEU

LE MENEUR DE JEU EXERCE UN ROLE CAPITAL. IL DOIT ANIMER LE
GROUPE ET BIEN MATTRISER LES REGLES. PARMI SES TACHES LES PLUS
IMPORTANTES SE TROUVE CELLE DAPPROUVER TOUTES LES QUESTIONS
POSEES FAR LES ENQUETEURS.

LE MENEUR DE JEU DoIT REFUSER

I. LES QUESTIONS TROP GENERALISTES (EXEMPLE © « QUAVEZVOUS FAIT
APRES 7 1) ET/0U NON RELATIVES A IENQUETE (EXEMPLE I « QUELLE EST
VOTRE COULEUR PREFEREE 7).

2. LES QUESTIONS RELATIVES AUX DETAILS DU CRIME : EN EFFET, LES
SUSPECTS CLAMENT ETRE INNOCENTS ET N'ONT PAR CONSEQUENT RIEN A
CONNATTRE DU CRIME.

3. LES QUESTIONS AUXQUELLES LE SECOND SUSPECT AURAIT PEU DE
CHANCE DE REPONDRE MEME S'IL ETAIT AVEC LE PREMIER SUSPECT.
EXEMPLE : « LORSQUE IAUTRE SUSPECT EST ALLE ACHETER DU POP
CORN, AT-IL PAYE EN ARGENT COMPTANT, OU AVEC UNE CARTE 7 LE
DEUXIEME SUSPECT, SlIL EST RESTE DANS LA SALLE DE PROJECTION, NE
PEUT PAS CONNATTRE CETTE REPONSE.

LE MENEUR DE JEU PEUT REFUSER DES QUESTIONS POUR DAUTRES
MOTIFS. EXEMPLE : UNE QUESTION EST TROP DIFFICILE, HORS DE PROFPOS...
IL DOIT JUSTIFIER SES REFUS.
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