2 cartes bonus

BUT DU JEU :

Se débarrasser de toutes ses cartes.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Le joueur le plus jeune commence et la partie

se joue dans le sens des aiguilles d’une montre.

e Distribue 5 cartes a chaque joueur. Le reste du jeu
constitue la pioche. Retourne une carte a cété de

la pioche, cela constitue le talon. Chaque joueur
dispose ses cartes devant lui, face découverte.

e Pour pouvoir poser une carte sur le talon, le joueur
doit poser une carte de méme couleur ou de méme
famille (dés, mains, chiffres, fruits). C’est ensuite

au joueur suivant de jouer.
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e Si un joueur ne peut rien poser sur le talon, il doit
piocher une carte. Si la carte piochée lui permet de jouer,
il la joue. C’est ensuite au joueur suivant de jouer.

Il existe des cartes spéciales dans le jeu, qui peuvent
étre jouées sur n'importe quelle carte :

e | a carte « Change de couleur ! » permet au joueur qui
la pose de changer pour la couleur de son choix

(ex. : « Je veux jouer avec les roses »). Une fois la carte
posée, c’est au joueur suivant de jouer.

e La carte « Pas touche ! » : des gqu’elle est posée,

le dernier a taper dessus doit prendre 2 cartes !

Celui qui pose la carte ne joue pas mais décide avec
quelle famille il veut continuer a jouer. Le jeu continue
ensuite normalement.

FIN DE LA PARTIE :

La partie s’arréte quand un des joueurs n’a plus de
cartes.

QUE SE PASSE-T-IL SlI...

e .. lapioche est épuiseée ? On retourne le talon pour
former une nouvelle pioche, et on utilise la derniere
carte posée pour faire le talon.

e .. on veut faire durer le jeu 7 On décide de ne jouer
qu’avec les couleurs ou qu’avec les familles (ex. : on ne
pourra plus mettre 2 bananes sur 1 ananas.)

VARIANTE :

e Solo : 'enfant peut jouer seul sous forme de réussite

en placant les cartes « chiffres » en colonne sur la gauche,
puis en piochant les cartes et en les plagant correctement
sur les lignes correspondantes.
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