
Le Comité des joueurs a testé pour vous …. 

Velonimo testé par Antoine  
 

Public 

Famille 

Ce qu’il/elle a aimé : 

Un bon jeu de plis où la stratégie sera de ne pas trop dépenser vos cartes au début afin de relancer 

votre équipe sans oublier de garder des atouts pour reprendre la main. Il ne faut pas non plus hésiter 

à influencer les joueurs à jouer gros afin qu'il se fatigue plus vite et perdent leurs avantages. 

Ce qu’il/elle n’a pas aimé : 

Le facteur "Chance" est présent lors du tirage des cartes ce qui peut frustrer certains joueurs. 

Commentaire personnel : 

Néant 

Note globale 
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