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Licornes dans les nuages 
– Jeu de cartes

Un jeu de cartes féérique pour 2 à 6 joueurs de 4 à 99 ans.
 
Illustration :		  Stephanie Roehe
Durée du jeu :	 env. 10 minutes

Aujourd'hui, la licorne Bonheur étincelant joue au jeu des 
familles avec ses amis ! Voulez-vous jouer vous aussi ? Alors, 
direction le pays des nuages ! Chaque famille se compose de 
quatre cartes parfaitement identiques. Pour obtenir ces cartes, 
vous devez bien regarder quelles cartes vous avez en main et 
demander celles qui vous manquent aux autres joueurs. Si le 
joueur interrogé possède la carte que vous cherchez, il vous 
la donne. Chaque famille complète vous rapporte un cristal 
de nuage. Qui  réunira le plus grand nombre de cristaux de 
nuage ?
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Contenu du jeu
32 cartes de familles (= 8 familles), 6 cartes « nuages », 
8 cristaux de nuage, 1 règle du jeu

Jeu des familles pour 3 à 6 joueurs
Préparation du jeu
Chaque joueur reçoit une carte « nuages » qu'il pose devant 
lui. Rangez dans la boîte les cartes « nuages » restantes, qui ne 
servent pas. Mélangez ensuite toutes les cartes de familles, puis 
distribuez-les faces cachées une à une aux différents joueurs. 
Cela n'a pas d'importance si tous les joueurs ne reçoivent pas 
le même nombre de cartes et que certains en ont une de plus. 
Préparez les cristaux de nuage.

Déroulement du jeu
Prenez vos cartes en main et examinez-les attentivement : si un 
joueur peut déjà former une famille de quatre cartes, il la pose 
face visible devant lui. Pour chaque famille déposée, le joueur 
reçoit un cristal de nuage, qu'il pose sur sa carte « nuages ». 

Celui qui pousse le meilleur hennissement de licorne commence. 
Demande au joueur de ton choix une carte dont tu possèdes au 
moins un exemplaire.
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Exemples de question :  
« Mia, as-tu la licorne jaune ? » Ou encore :  
« Paula, as-tu l'oiseau avec des ballons ? » 

Le joueur interrogé possède-t-il la carte demandée ?
• Oui ! Génial, il doit te donner la carte. Tu demandes ensuite 	
	 une autre carte à un joueur, qui peut être le même ou un 	
	 autre.

• �Non ! Dommage, tu ne peux plus demander de cartes. C'est 
maintenant au tour du joueur que tu as interrogé en dernier.

Ton tour s'arrête dès que tu as réuni une famille. Prends les 
quatre cartes et pose-les faces visibles devant toi.  
En récompense, tu reçois un cristal de nuage, que tu poses sur 
ta carte « nuages ». C'est alors au tour du joueur suivant dans le 
sens des aiguilles d'une montre.

Attention !
Si un joueur n'a plus de cartes en main, il ne peut plus demander 
de cartes et passe son tour jusqu'à la fin de la partie. 
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Fin de la partie
Le jeu s'achève lorsque toutes les familles sont réunies.  
Le gagnant est le joueur qui a récupéré le plus grand nombre 
de cristaux. En cas d'égalité, il y a plusieurs gagnants.
	

Jeu des familles pour 2 joueurs
Les règles du jeu des familles pour 3 à 6 joueurs s'appliquent 
avec les modifications suivantes :

• �au début de la partie, chaque joueur reçoit dix cartes de 
familles. Les cartes restantes sont empilées faces cachées  
(= pile de pioche).

• Si l'autre joueur n'a pas la carte que tu as demandée, tu 	
	 tires une carte de la pioche, puis c'est à son tour de poser 	
	 une question.

• Le jeu s'achève lorsqu'un joueur n'a plus de cartes en main.




