Sauve fa planéte est un jeu ou vous devez remplacer toutes les énergies polluantes par des

énergies vertes en répondant & des quiz ou en dessinant.

Que les panneqyx solaires sojent

BUT DU JEU S
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Soyez le premier aréaliser la mission fixée par votre CARTE OBJECIF :
remplacer les énergies fossiles dans une zone donnée par des énergies
renouvelables : panneaux solaires, éoliennes, barrages hydroélectriques.

Mais on joue aussi contre le jeu : si lensemble des joueurs répond mal aux questions écologiques,
le curseur de la frise « santé de la planéte » recule de case en case, jusqu'a la défaite, et la
partie est perdue pour tous.

A linverse, si le curseur progresse & droite jusqu'a la

case victoire, tous les joueurs sauvent la planete,
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MISE EN PLACE

Melangez chaque paquet de cartes puis placez-les autour du plateau.

les CARTES EVENEMENTS, les CARTES OBJECTIFS, les CARTES QUESTIONS (faune, flore, gestes
ecologiques et données environnement) et les CARTES DESSIN. Munissez-vous de papier et de
Crayon pour ces cartes.

Placez le pion curseur sur le point « départ » de la frise en bas du plateau. Chague joueur (ou
chaque équipe) choisit une couleur, prend les jetons « énergies renouvelables » assortis ainsi qu'une
CARTE OBJECTIF avec un animal différent (ours, aigle, ...) quil faudra accompli

Le dernier joueur & s'étre rendu en forét commence.

Si vous étes suffisamment nombreux, partagez-vous en 2 ou 3 équipes et mélangez les générations |
Dans une équipe avec beaucoup de jeunes joueurs, soyez mdulgem et donnez parfois une seconde
chance dans les réponses..




JOUER

Le joueur ou 'équipe choisit une énergie fossile du plateau (charbon, pétrole, gaz,
nucléaire) qu'il veut remplacer. En fonction de cette énergie, son voisin pioche une CARTE
QUESTION et l'interroge sur la question correspondante :

Question sur
@ CHARBON LA FAUNE y @\\ -
Question sur
@ NUCLEAIRE LA FLORE | <rocy g 'y 0

- Question sur
@ PETROLE LECONOMIE
D'ENERGIE
Question sur
@ o @ LES DONNEES
ECOLOGIQUES

En cas de mauvaise réponse, on bouge le curseur vers la gauche et on tire une CARTE
EVENEMENT. En fonction du symbole de la frise, on lit la dépéche d’actualité et on applique
éventuellement I'événement correspondant (% @ “»).

En cas de bonne réponse, le joueur pose un de ses jetons énergie renouvelable sur

I'emplacement choisi et lance le dé :

< : On avance le curseur vers la droite sans tirer de carte événement.

@: On avance le curseur sur la droite, on tire une CARTE EVENEMENT et en fonction du
symbole, on Iit la dépéche d'actualité en appliquant éventuellement l'effet représenté par le
symbole de la case de la frise (3 @ )

@) On tire une CARTE DESSIN, on relance le dé et un des joueurs de I'équipe dessine le mot
de la carte désigné par le chiffre du dé pendant un tour de jeu. Tous les joueurs, y compris le
coéquipier (soyez faire-play ) peuvent tenter de deviner la plante ou I'animal représenté. En cas
de succes, on avance le curseur d'une case vers la droite de la frise.

@: On avance le curseur de deux cases vers la droite sans firer de carte évenement.

©: On tire une nouvelle CARTE EVENEMENT en appliquant les effets mais sans avancer le
curseur sur la frise.

@ Lors de votre prochaine question, vous aurez droit & 2 essais.

Au cours du jeu, chaque mauvaise réponse vous rapproche de la case défaite & gauche
de la frise. Si vous y arrivez, c’est une CATASTROPHE ! Tous les joueurs ont perdu la partie, et
la plonete Terre ne peut pas compter sur vous pour la défendre. Heureusement si le curseur arrive
sur la derniére case a droite : VICTOIRE | La planéte est sauvée pour linstant, mais restez vigilant.
Le joueur qui posseéde le plus de jetons énergies renouvelables sur le plateau est le grand
vainqueur.

FIN DE PARTIE ALTERNATIVE

La partie prend fin également lorsqu'un joueur ou une équipe a rédlisé la CARTE OBJECTIE ils sont
donc déclarés grand vaingueur.




