
Doeh Laat de kikkers springen tot alleen de rode
kikker in de üjver achterblijft.
voorbereiding: Kies een Breinbreker-kaart en zet
de kikkeE op de waterleliebladeren zo als op de
kaart is aangegeven.
spelregels:
l. De kikkers springen van waterlelieblad naar
mterlelieblad langs de lijnen op het spelbord.
L ze mogen daarbii uitsluitend over een andere
kikker op een aangrenzend blad springen en
Ianden op het volgende, lege blad-
3. wanneer over een kikker wordt gesprongen,
wordt hij uit het spel veruijderd.
{. Zetten zonder sprong zijn niet toegestaan. Een
kikker mag niet over een verlaten blad springen.
Een kikker mag niet op een bezet blad landen.
Een kikker mag niet over twee bezette bladeren
tegelÜkertiid springen.
5. De Breinbreker is opgelost wanneer de rode
kikker alleen overblüft. En nu sDringen maar!
xiveaus
Beginner = Beginner
lntermediate = Geoefu nde
AdEnced = Gevorderde
Expert : Expert

But : Sauter par-dessus les grenouilles jusqu'à ce
qu'il ne reste plus que la grenouille rouge.
Pour démâtrer : Prends une carte challenge et
place les grenouilles sur les feuilles de nénuphar
comme indiqué.
Règles:
l. Les grenouilles se déplacent d'un nénuphâr à

l'autre uniquement dans les directions indiquées
par les lignes inscrites sur le plateau de jeu.
2. Tu peux seulement te déplacer en sautant
par-dessus une autre grenouille sur un nénuphar
voisin et atterrir sur la feuille suivante.
3. Élimine la grenouille par-dessus laquelle tu viens
de sauter.
4. Tu ne peux pas te déplacer sans sauter. Les
grenouilles ne peuvent pas sauter par-dessus une
feuille de nénuphar vide. Les grenouilles ne peuvent
pas atterrir sur une autre grenouille. Les grenouilles
ne peuvent pas sauter par-dessus deux grenouilles
à la fois.
5. Le challenge est gagné dès qu'il ne reste plus que
la grenouille RouGE. Alors Gommênce à sâuter !
Niveaux
Beginner = débutant
Intermediate = intermédiaire
Advanced = avan€é
Expert = expert
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