Un jeu pour gourmets
! de Stefan H. Dorra
pour 2 & 6 poules courageuses et

renards rusés. a partir de 8 ans.

-Donne-mai des céréales. s'il te plait!” Dans la basse-cour les volailles sont sur le
point de se régaler aves dn bon buffet froid, Tl y a des pintades. des faisans. des
canards, des oles et des dindons, Quel banquet! Mais naturellement. la féte attire

aussi les renards qui preferent un mena bien différent ?

Le matériel: ilustration 1.

15 céréales en 1dé
3 codledrs arbitre
47 cartes de 18 cartes de re- (39 cérédles
volailles numéro- nord numérotées  vertes. 26 bleu-
f basses-codrs tées en 6 couledrs endl couledrs es et 13 jaunes)

@ Remarqge : Les régles inscrifes en bletiegrrespondent & une partie avec
2 ou 3 joueurs.

But du jeu

Les podles, les oies ef les canards doivent choisir le bon moment pour manger et
done grossir sans danger. Il en est de méme pour les renards gpi font honneur &
un bangpet tout a fait spécial.

Les joueurs essayeront d'obtenir les meilleures volailles et les céréales les plus
nutritives pour gagner la partie. 1



Les préparatifs
Placez les 6 basses-cours au milieu de la table, les unes & coté des autres.
Mélangez les cartes de volailles avec les cartes de renard. Distribuez-les de fagon
& ce que chaque jouedr en regoive 5. Formez une pile avec les cartes restantes.
faces cachées, et posez-la & coté des basses-cours, au milieu (voir illustration 2).
Pour une partie avec deux ou trois joueurs, chaqge joueur regoit
six cartes.
Placez les 78 céréales dans la partie inférieure de la boite du jeu. mélangez-les
bien et posez la boite d c6té des basses-cours. Placez le dé arbitre sur la table.

Le déroulement du jeu

1.La répartition des grdins : Une récolte fraiche pour chaqge basse-coun
Au début de chague toun les céréales sont réparties dans les basses-cours. L'un
des jouedrs prend, sans regarden une poignée de céréales dans la boite et place,
au hasard, un grain sur chaqge basse-cour (voir illustration 2). Il remet ensuite les
grains qu'il n'a pas dtilisés dans la boite,

ilustration 2 : le début de la partie ef la répartition des grains




La valeur (nufritive) des céréales dépend de leur coulear

@ 1 grain jaune = valedr nutritive 3 = 3 points
. 1 grain bleu = valear nutritive 2 = 2 points
@ | grain vert = valear nutritive 1 = 1 point

A la recherche odrritdre : avec les cartes. faces cachées.
Qui al'estomac qui gargouille? Les volailles et les renards ont tout l'air d'avoir trés
faim. Chaque joueur doit donc chercher de la noarriture pour ses animaux
respectifs et placer une de ses cartes devant lui, sur la table, face cachee.
@ §'il n'y a que deux ou Trois jouedrs. chacun d'eux place deux cartes devant
lui, faces cachées. 1l est inferdit de choisir une carte de volailles et ane
carte de renard de la méme couleur
A partir du moment od tous les joveurs ont placé leur(s) carte(s) sur la fable. ils les
retournent Chaqge animal commence alors & chercher de la nourriture dans sa
basse-cour
Les couleurs des cartes jouées correspondent & la basse-cour dans loggelle
) : les animaux peuvent aller chercher de
iustration 3: la nourriture (voir illustration 3) :
Les canards (cartes bleues) mangent dans
la basse-cour bleve ("Am Watschelteich™).
Les padles (cartes jaunes) mangent dans
la basse-cour jaune ("Gackelwack”).
Les faisans (cartes violettes) mangent
dans la basse-cour violette ("Fasanerie”).
efc.
Les renards cherchent aussi de la noueri-
ture dans la basse-codr qui correspond a
la couleur de leur carte
(voir chapitre 4).




3.Les volailles mangent des céréales

A) La volaille qui se retrouve sedle, mange toat! Toute voldille (podle, canard,
dindon, faisan, oie ou pintade) qui se trouve sedle dans une basse-cour a le droit
de manger foutes les céréales qui s'y trouvent. Le joueur prend donc tous les grains
de la basse-cour et les place devant lui pour constituer un fas de provisions.

illustration 4: i la pioche

sur le faa de
provisions

Claudine

Exemple: L'oie de Claudine, la poule de Pierre, la pintade de Rainier et le canard de Stéphanie se
refrouvent sedls dans ledr basse-cour et peuvent manger foutes les céréales qui y sont stok-
kées. Les grains des basses-cours des dindons (. Trutgarden”) et des faisans (.Fasanerie”) ne
sont pas consommés car personne n'a joué de carte de dindon ou de carfe de faisan.

Une fois que les volailles ont mangg. les cartes utilisées sont mises & 'écart, a coté
de la pioche, faces visibles (voir illustration ¥).

ille s'aventure rarement sedl
Les volailles d'une méme couleur aiment beaucoup se retrouver dans une basse-
codr loin du renard de lear codlear. Si c'est le cas, elles peuvent marchander la
répartition des grains. Pour cela, les joueurs se mettent d'accord, et ils regoivent
les céréales qui leur reviennent:
Siles joueurs n'arrivent pas & se mettre d'accord sur la répartition, le dé sera
chargé de déterminer quel est le joueur qui recevra foutes les céréales de cette
basse-cour 4



Le dé arbitre

Tous les jodedrs qui participent lancent le dé et additionnent le résulfat et la valedr
de leur carte. Celui qi obtient le meilleur résultat gagne et récolte toutes les céré-
dles. §'il g a plusieurs joueurs qui obtiennent le méme résultat ils relancent le dé.

Exemple: Claudine, Pierre (ilustration 5):

et Stéphanie ont choisi  [6 6| Claudine 6 6| Cloudine

des carfes de canards ; &

ef n'arrivent pas & se m + =8 w + i
mettre daccord. ()

IIs doivent done lancer le o

dé. Claudine obtient un 2, Pierre

Pierre un 3 et Stéphanie T

un Y. Aprés avoir addi- =8 =6
tionné les résultats avec

les valeurs de leur carte, Claudine et Pierre relancent le dé.
Claudine et Pierre ont Tous les deux obtiennent un 1.
obtenu 8 points. Claudine gagne car elle a 7 points,
Stéphanie est éliminée tandis que Pierre n'en a que 6. Elle

carelle naque 7 points, —

i s
Chez tous les animaux, il y a une poule modillée (valeur de la carte :
-2; cet animal "vole un grain vert”) qui ne mange qge si elle est sedle
dans sa basse-cour! §'il y a d'autres volailles. ou des renards, dans
cette basse-cour elle part en courant sans marchander et sans
fenter sa chance au dé. Mais elle vole quand méme un grain vert dans

récolte donc toutes les céréales de
sa basse-coun

cette méme basse-cour sil y en . bien sdr (au moins) un. Avant que ~~ Vale” an

les autres volailles ne récolfent leurs grains, le joueur qui a joué ce

grain vert

type de carte, met le grain vert dans son tas de provisions.
Aprés avoir réparti les céréales, foutes les cartes jouées sont mises de c6té (voir

ilustration 5).



f. Les renards mangent des volailles

A. §'iln'y a pas de volailles, le renard n'a rien & manger

Tl est bien connu gge les renards ne mangent pas de céréales, mais raffolent des
volailles! §i un renard se Troave dans une basse-cour dans laggelle il n'y a pas de
volailles. il ne peut done rien mangen Dans ce cas-1&, la carte de renard est mise de
coté (voir illustration 6). Les cérédles restent dans la basse-cour:

B. Bon appétit, Monsieur le Renard!

Siun renard est le seul de son espéce dans une basse-cour il peut manger foutes
les volailles qui s'y trouvent: le jodedr qui posséde cette carte met toutes les car-
tes de volailles qu'il obtient dans ses
provisions. Les céréales restent dans  jlystration 8: La récompense du renard de
la basse-cour Jacqges : il prend l'oie de Pierre et l'oie (*2
. ) points) de Claudine. Fuis, il met sa carte de
§ly a une volaille peureuse (valeur de  nenand de coté. Loie de Claudine senfait
la carte : -2) dans la basse-cour elle et elle prend un grain vert,
s'enfuit et le renard ne récolte que la
crotte de cet animal. Il met alors la S
carte correspondante dans ses provi- |& 6|
sions.
Comme d'habitude. le joveur qui a place
une carfe avec une valeur négative
prend un grain vert dans cette basse-
cour - sily en a. Les autres céréales
restent dans la basse-cour. Les cartes
de renard jouées sont mises de coté
{voir illustration 6).

I'&cart

sur le
tas de
provi-
sions

sar e tas de
provisions

FPierre Claudine



C. Les renards ne partagent jamais

Les renards sont des animaux frés égoistes : ils ne partagent jamais ledr festin. §'il
y a plusiedrs renards dans une méme basse-cour: un sedl d'entre eux aura droit &
foutes les volailles qui 'y trouvent C'est en langant le dé arbitre et en suivant les
mémes régles que pour les volailles, décrites dans le chapitre 3B. que le vainggear

est désigneé.

ilustration 7:

Exemple: Claudine, Pierre ef Brigitte ont joué
une carte de renard. Simone a choisi un
canard (valeur +6), Thomas un dindon (+4) et
Jacqges un dindon peureux (-2). Le renard
bleu de Claudine attrape le canard de Simone
dans la basse-cour “"Am Watschelteich™.
Pierre et Brigitte déterminent en langant le
dé. quel renard noir pourra manger dans la
“Trutgarden”. Les cérédles resfent dans les
basses-cours, car aucune volaille n'a pu man-
ger en paix. Sedl le dindon peureux de
Jacques récolfe un grain vert

Bmgd'fe P|er're

Claudine



Un nouveadu tour commence

Les joueurs se répartissent les gains (les céréales pour les volailles, les volailles

pour les renards). Puis, ils mettent les cartes de renard et de volailles jouées de

cote, faces visibles. a coté de la pioche (illustration 4).

Ensuite, de nouveaux grains sont répartis dans les basses-cours. En suivant

les régles décrites dans le chapitre 1, les joueurs mettent un grain frais dans

chague basse-cour. §'il restait des céréales dans les basses-cours, elles sont

utilisées dans les prochains fours.

Chagque joueur prend une nouvelle carte dans la pioche (face cachée).

@ Pour une partie avec deux ou trois joueurs, chaque joueur pioche deux
nouvelles carfes.

Si & un moment donné la pioche s'épuise. les cartes mises de c6té sont mélangées
et utilisées pour former une nouvelle pioche.

Fin de la partie

Le dernier four correspond au moment od le nombre de grains n'est suffisant que
pour effectuer une derniére répartition dans les basses-cours (de gauche & dro-
ife). Chaque joueur peut alors fenter sa chance une derniére fois avant que la
partie ne prenne fin.

Ensuite. chaque joueur compte ses cérédles (faites attention aux différentes
valeurs des couleursl) et ses volailles (les valeurs sont indiquées sur les cartes).
Le joueur qui obtient le meilleur résultat gagne la partie.

Et si vous avez encore faim vous pouvez naturellement commencer une nouvelle

partie!
Bon appetit!
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