edebilmeleri igin baska bir oyun daha tavsiye edebiliriz:
Hayvanlarin gikardiklari sesi taklit ederek nerede
yasadiklarini agiklayarak ya da nasil olduklarini anlatarak
hayvanin adini tahmin etmesini isteyebiliriz.

GUVENLIGE ILISKIN TAVSIYELER, Bir yetiskin tarafindan kurulum
gerektirir. Stkma, koruma ve ambalaj elemanlan oyuncagin pargasi
degildir. Oyuncag) cocugunuza vermeden once, tiim bu elemanlan
kaldirdiginizdan emin olun. Kirler nedeniyle enfeksiyon ve kirlilik
riskinden kaginmak icin oyuncagin tim yizeylerinin nemli bir
bezle periyodik olarak temizlenmesi tavsiye olunur. Plastik
parcalar suyla yikanabilir. Oyun sirasinda bir yetiskinin gézetimde
bulunmasi tavsiye olunur. Bu bilgileri gelecekte basvurmak izere
sak‘!a\,rln.

o CESKY

Houbicky poloiime na stdl, néjaky ¢as je pozorujeme,
véimame si obrazky a jejich polohu. Hned na to houbicky
obratime obrazkem dolli a kaZdy z hrd¢u v fadé za sebou
obrati dvé houbicky a podivd se na obrazek. Pokud jsou
obé zvirata stejna, hrac si houbicky ponecha a hraje dal.
V opaéném pripadé je na fadé dali hrac. Vyhrava ten,
kdo ziska nejvice houbicek.

Détem muZete téZ navrhnout, aby se snaZily uhodnout
wvifata vyobrazena na houbickach: napodobnovanim
jejich zvukd, vysvétlovanim kde Ziji a jaké jsou.
DOPORUCENI TYKAJICi SE BEZPECNOSTI, Vyzaduje sestaveni
dospélou osobou. Upeviiovaci, ochranné a balici prvky nejsou
soucastmi hracky. Dfive neZ se hracka dostane do rukou ditéte, je
treba se ubezpetit, Ze viechny tyto prvky byly odstranény. Abyste
zabranili nebezpeci infekee a znetisténi, doporucujeme pravidelné
¢isténi celého povrchu hracky vihkym hadfikem, Plastove éasti lze
myt ve vodé, Doporucujeme mit dité béhem hrani pod dozorem.
Uschovejte si tyto informace pro pozdéjsi pouiti.

o SLOVENSKY

Hribiky poukladdme na stol, nejaky Cas ich pozorujeme,
viimame si obrazky a ich polohu. Hned na to ich
obratime obrazkom dolu a kaidy z hracov v rade po
sebe obrati dva hribiky a pozrie si obrazok. Pokial ide
0 to isté zviera, hrac si hribiky ponecha a hra dalej. V
opacnom pripade je na rade dalsi hrac. Vyhrava ten, kto
ziska najviac hribikov.

Detom moZeme tiez navrhnit, aby sa snaiili uhadnut
zvieratd vyobrazené na hribikoch: napodobniovanim ich
zvukov, vysvetlenim kde Ziju a aké su.

ODPORUCANIE TYKAJUCE SA BEZPECNOSTI. Vyzaduje
tmontovanie dospelou osobou. Upeviovacie, ochranné a baliace
prvky nie st sicastami hracky. Skor ako sa hracka dostane do

ruk dietata, je potrebné sa ubezpedit, 2e vietky tieto prvky

boli odstranené. Aby ste zabranili nebezpecenstvu infekcie a

znedistenia, odporlcame pravidelné gistenie celého povrchu
hracky vihkou utierkou. Plastové casti je moiné umyvat vodou.
Odporucame mat dieta pocas hry pod dozorom. Uschovaite si
tieto informacie pre neskorsie pouiitie.

* POLSKI

Uktadamy na stole grzybki odwrdcone obrazkiem do
gory. Przez kilka minut im sie przygladamy, starajac
sie zapamietac ich utoZenie. Nastepnie odwracamy je
obrazkiem do dotu i po kolei kazdy gracz podnosi dwa
grzybki, tak aby zobaczy¢ mieszczace sie na nich obrazki.
lezeli obrazki przedstawiajg to samo zwierze, gracz
zatrzymuje sobie grzybki i gra dalej. Jezeli obrazki nie 53
takie same, kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
Wygrywa gracz, ktory zdobedzie najwiecej grzybkow.
Innym sposobem zabawy jest zgadywanie, jakie zwierze
znajduje sie na obrazku. W tym celu mozemy wydawac
diwieki, jakie wydaje przedstawione na obrazku zwierze,
powiedziec gdzie mieszka lub jak wyglada to zwierze.
ZALECENIA DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA. Wymaga montazu
przez osobe dorosty. Opakowanie oraz elementy mocujace i
zabezpieczajace nie s czescia zabawki. Przed podaniem dziecku
zabawki wszystkie te elementy nalezy usungc, Ze wzgledow
higienicznych zaleca sie okresowe czyszczenie wszystkich
powierzchni zabawki wilgotng szmatkg. Elementy plastikowe
mozna zanurzac w wodzie, Podczas zabawy zaleca sie nadzor
osoby dorostej. Niniejsza informacje nalezy zachowac do
pdiniejszego wgladu.

* MAGYAR

Helyezzilk a gombakat az asztalra és nehany percig
figyeljik meg alaposan dket: foként a képeket és az
elhelyezkedésiiket. Ezt kdvetden forditsuk a gombakat
fejjel lefelé. A jatékosok egymas utan felforditanak ket
gombat és megnézik a rajtuk lathato rajzot. Ha a két
gomban ugyanaz a rajz lathato, a jatékos megtarthatja
a gombakat és felfordithat még két gombat. Ha nem, a
kovetkezd jatékosra keriil a sor. Az a jatékos nyer, aki a
legtébb gombapart képes dsszegyljteni.

Azt is kérhetjik a gyerekektdl, hogy taldljak ki milyen
allat Iathato a rajzon: utanozva az egyes allatok hangjat,
vagy utalva arra, hol élnek, milyen a kinézetik.
BIZTONSAGI AJANLAS. Felnott segitségére van szilkség az
osszedllitdsnal, A rogaitd-, védd- és csomagold-elemek nem részei
a jatéknak. Mieldtt odaadna a jatékot gyermekeknek, ellendrizze,
hogy mindegyiket kivette-e. A szennyezettség miatti fertdzesek
elkerilése érdekében javasoljuk, hogy tisztitsa meg rendszeresen
puha, nedves ruhaval a jaték feliletét. A miianyaghdl késziilt
részek vizbe merithetdk, Javasoljuk, hogy a jaték hasznalatat
felnétt feliigyelje. Orizze meg ezt a tajékoztatct késdbbre.
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* ESPANOL

Ponemos las setas encima de la mesa y, durante unos
minutos, las observamos, fijandonos en los dibujos
y la posicion donde estan situadas. Seguidamente,
las colocamos boca abajo y, por turnos, cada jugador
levanta dos setas para ver el dibujo que esconden. Si
muestran el mismo animal, el jugador se las queda y
sigue jugando; si no, pasa el turno al siguiente jugador.
Gana quien consiga mas setas.

También podemos proponer a los nifios adivinar el
animal que hay dibujado en las setas imitando el sonido
que hacen, explicando donde viven o cémo son, etc.
RECOMENDACIONES DE SEGURIDAD. Requiere el montaje

por parte de un adulto. Los elementos de sujecidn, proteccion

y embalaje no forman parte del juguete, Antes de entregar el
juguete al nifio, es necesario asegurarse de que se han retirado
todos. Para evitar riesgos de infeccion y contaminacion por
suciedad, recomendamos limpiar periddicamente con un trapo
humedo todas las superficies del juguete. Las piezas de plastico
pueden sumergirse en agua. Recomendamos fa supervision visual
de un adulto durante el juegn, Guarde esta informacién para
futuras referencias.

* ENGLISH

Place the mushrooms on the table and look at them
for a few minutes. Try to remember the pictures and
where they are. Then turn all the mushrooms over, with
the picture-side down. Each player now takes turns to
pick up two mushrooms to see the pictures. If a player
chooses two mushrooms with the same animal picture,
he/she keeps these mushrooms and has another
turn, If not, it is the next player's turn to pick up two
mushrooms. The winner is the player with the maost
mushrooms at the end of the game.

You can also try another game; guessing the animal
picture on the mushrooms. Imitate the sound the animal

makes, explain where it lives and what it looks like.
SAFETY RECOMMENDATIONS. Must be assembled by an adult. All
items used to hold, protect and wrap the toy are not considered a
part of the toy. Ensure that you have removed all these elements
before giving the toy to your child. To avoid the risk of infection
or contamination due to the accumulation of dirt, we recommend
you periodically clean all the toy's surfaces with a damp cloth.
Plastic pieces may be submerged in water. Adult supervision
recommended. Keep this information for future reference.

memo game

¢ CATALA

Posem els bolets sobre la taula i els observem durant
uns minuts, fixant-nos en els dibuixos i en la posicié on
estan situats. Tot seguit, els col-loquem cap per avall i,
per torns, cada jugador aixeca dos bolets per veure'n
el dibuix. Si mostren el mateix animal, el jugador se'ls
queda i continua jugant; si no, el torn passa al seglient
jugador. Guanya qui aconsegueixi més bolets.

També podem proposar als nens gue endevinin I'animal
que hi ha dibuixat al bolet imitant el so que fan, explicant
on viuen o com son, etc.

RECOMANACIONS DE SEGURETAT. Requereix muntatge per

part d'un adult, Els elements de subjeccio, proteccio | embalatge
no formen part de la joguina. Abans de donar la joguina a la
canalla, cal assegurar-se que s'han retirat tots. Per evitar riscs
d'infeccio i contaminacid per bruticia, us aconsellem gue netegeu
periodicament amb un drap humit totes les superficies de la
joguina. Les peces de plastic poden submergir-se a l'aigua.
Recomanem la supervisié visual d'un adult durant el joc. Guardeu
aquesta informacio per a referéncies futures.

¢ DEUTSCH

Wir legen die Pilze auf den Tisch und schauen sie uns
einige Minuten an. Dabei achten wir darauf, wo die
Abbildungen sind. AnschlieRend drehen wir die Pilze
mit den Abbildungen nach unten. Der Reihe nach deckt
jeder Spieler zwei Pilze auf und wir schauen uns die
Abbildungen an. Ist auf beiden dasselbe Tier, darf der
Spieler sie behalten und weiterspielen, wenn nicht, ist
der ndchste an der Reihe. Gewinner ist der Spieler mit
den meisten Pilzen.

Wir knnen den Kindern auch Tiereraten vorschlagen:
sie ahmen deren Gerdusche nach und erkldren, wo sie
leben und was sie sonst dariiber wissen,
SICHERHEITSEMPFEHLUNGEN. Der Zusammenbau muss von
einem Erwachsenen durchgefiihrt werden. Die Elemente zu
Befestigung und Schutz des Spielzeugs sowie die Verpackung

sind nicht Teil des Spielzeugs. Vergewissern Sie sich, dass Sie

diese Elemente entfernt haben, bevor Sie das Spielzeug dem

Kind geben. Zur Vermeidung von Ansteckungsgefahren und
Verschmutzung raten wir, alle Spielzeugeberflachen regelmakig
mit einem feuchten Tuch zu reinigen. Die Kunststoffteile kdnnen
in Wasser getaucht werden: Wir raten zum Spielen unter
Beaufsichtigung eines Erwachsenen, Bewahren Sie die Information
zum spateren Nachlesen auf,

© FRANCAIS

Les joueurs doivent tout d'abord poser les champignons
sur la table de fagon a ce que les images soient visibles.
Ils les observent ensuite pendant quelques minutes pour
les mémoriser et tenter de se souvenir de I'endroit ot ils



se trouvent. Cela étant fait, ils les retournent et le jeu
peut commencer. Il s'agit de former des paires. Chaque
joueur souléve a tour de role deux champignons pour
voir I'image qui y figure. Si les deux images représentent
le méme animal, le joueur conserve les champignons et
continue a jouer. Dans le cas contraire, il passe son tour.
C'est celui ou celle qui détient le plus grand nombre de
champignons qui gagne.

Vous pouvez également proposer aux enfants de
deviner le nom des animaux en imitant leur cri, en leur
expliquant ot ils vivent ou en les décrivant.

CONSIGNES DE SECURITE. Le montage doit étre réalisé par un
adulte. Les éléments de fixation, de protection et d'emballage

ne font pas partie du jouet. Assurez-vous gu'ils ant tous eté

retirés avant de remettre le jouet a I'enfant. Pour eviter tout
risque d'infection et de contamination par la salete, nous vous
recommandons de nettoyer réguligrement toutes les surfaces du
jouet avec un chiffon humide, Notez que vous pouvez plonger les
piéces en plastique dans |'eau. Nous vous conseillons de faire en
sorte qu'un adulte surveille les enfants pendant le jeu. Conservez
ces informations a titre de référence.

* DANSK

Svampene placeres pa bordet. Kik pa billederne i nogle
fa minutter og leeg merke til hvor de er placeret.
Derefter placeres svampene med billedsiden nedad og
pa tur vender spillerne to svampe og ser pa billederne.
Traekkes to ens dyr beholder spilleren svampene og
fortsatter med at spille. Hvis ikke overgar turen til den
anden spiller. Den der opnar flest svampe, vinder.

Vi kan ogsa lade bgrnene gatte hvilket dyr, der er
afbilledet pa svampene ved at efterligne dyrelyden,
forklare hvor dyrene lever eller beskrive dem.
SIKKERHEDSANBEFALINGER. Spillet skal samles af en voksen.
Fastgorelses- og beskyttelsesanordningerne samt emballagen
erikke del af legetgjet. For legetgjet gives til barnet er det
nedvendigt at forsikre sig om, at de alle er fiernet. Med henblik pa
at undga risici for infektion samt snavs anbefales det regelmaessigt
at renggre alle overfladerne pa legetajet med en fugtig klud.
Plastdelene kan laegges i vand. Vi anbefaler, at legetgjet benyttes
under en voksens opsyn. Gem denne information til senere brug.

* SUOMI

Sienet asetetaan kuvapuoli ylospéin pelipdydalle ja
pelaajat yrittdvat muutaman minuutin ajan painaa
muistiin kuvaparien paikat. Sen jalkeen ne laitetaan
kuvapuoli alaspdin ja pelaajat k3@ntavat vuorollaan esiin
kahden sienen kuvat. los esiin kadnnetyt eldgimet ovat
samoja, pelaaja pitdd ne itselldan ja jatkaa pelaamista.
Muussa tapauksessa vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
Eniten sienid kerdnnyt pelaaja voittaa.

Lapset voidaan myos laittaa arvaamaan sieniin piirrettyja
eliimida: matkimalla eldinten danid, kuvaamalla
millaisessa ympéristossa ne eldvat, tai kertomalla
millaisia ne ovat.

TURVALLISUUSSUOSITUKSET. Aikuisen on koottava tuote.
Kiinnikkeet, suojat ja pakkaus eivat ole leikkikalun osia. Varmista,
ettd ne on kaikki poistettu ennen kuin annat leikkikalun lapselle.

Voit valttda tartuntatautiriskin ja tuotteen likaantumisen
puhdistamalla sen kaikki pinnat sdannéllisesti kostealla liinalla.
Muoviosat kestavat kastumista, Suosittelemme tuotteen

kayttod aikuisen valvonnassa. Sailytd namd ohjeet mahdollista
my&hempaa tarvetta varten.

o SVENSKA

Man lagger svamparna pa bordet och iakttager noga
bilderna under nagra minuter for att komma ihag var
de olika bilderna ligger. Dérefter vander man dem sa att
bilden ligger dold nedat och i tur och ordning far varje
spelare lyfta pd tva svampar och titta efter vad de har
for bild. Om det ar samma djur far spelaren behalla
paret och fortsatter att spela — om inte gar turen till
nasta spelare. Den som fatt flest svampar vinner.

Vi kan ocksa foresld barnen att de listar ut vilket djur
som finns pa svampen genom att immitera djurets late,
genom att forklara var det bor eller hur det dr.
SAKERHETSANVISNINGAR. Kraver montering av en vuxen. Fasten,
skydds- och farpackningsmaterial utgdr inte delar av leksaken.
Innan du dverlamnar leksaken till barnet, se till att du har tagit
bort alla dessa element. For att undvika risk for infektion och
nedsmutsning bor leksakens alla ytor rengoras regelbundet

med en fuktig trasa. Delarna av plast kan sankas ned i vatten.

Vi rekommenderar att en ylxen person dvervakar barnet under
spelet. Spara genna information for framtida behov.

* PYCCKMH

CHavana pasnomure rpuboYKK Ha CTONE M BHUMATENBHO
WX PaccMOTpUTE B8 Te4yeHWwe HeCKOMBKUX - MUHYT,
CTapascb 3aNOMHUTL PACNONOMEHHME PUCYHKOB. 3atem
nepesepHUTE rPUOOHKK KAPTUHKOM BHU3 M NO 0Yepenm
HauYMHAIHTE NOAHWMATL WX, YTOObI YBWMAETL PUCYHOK.
Ecnu Ha PUCYHKE Hsoﬁpax{euo TaKOe Me MHBOTHOE, TO
UrpoK octaenaet rpuboyek cebe 1 NpoaoNKaeT UrpaTh.
ECAM HET, TO XOA NEPEXOAMT K CAeAyIOWemMY WUIPOKY.
Boirpbisaet 10T, k1o cobepér bonsie rpubouKos.
TaKiKe MOMHO NPEANOMUTL AETAM YrafaTh MUBOTHOE,
W3oBpaménHoe Ha rpubBodKe, MMWTMPYA  3BYKM,
KOTOpbIE OHO W3AAET, HAM ONUCHIBAA 70 BHEWHHIA BUA
W MAMLLE,

WHCTPYKLIMM NO BE3ONACHOCTH: Tpefyerca copua
BIPOCABIMK. INEMEHTE UKCALMH, JALUUTHI U YNIHOBKK HE
ABNAKITCA HACTbHO UrPYLWKHK, Mepes Tem, Kak AaTb UrpywKy
pefiénky, HeobxoaMmo yHeaUTLCA B TOM, 4TO BCE 3TH INEMEHTI
CHATSI. Bo M3Bemanme pUcKa WHPEHWAM 1 OTPABNEHUA B
pe3ynLTaTe NONaAaHWA rpA3n PEKOMEHAYEM NEpUOAHHECKH
NPOTAPETE BAAKHONA TRANKOA BCHO NOBEPXHOCTE WFPYLIKK,
Mnactmaccosbie AETanH MOKHO NOTPYHaTh B BOAY. PEKOMEH.E,‘{EM
WCNONb30BaTe AaHHYH UIPYWHY NO4 HESJ'IIOJJ,GHHEM B3POCALIX,
CoxpaHaiiTe AaHHYHI0 WHHOPMALMID ANA NOCABYIOWErD
06palieHms K Hel.

* NORSK

Vi legger soppene pa bordet og observerer dem noen
minutter, der vi ser ngye pa tegningene og hvor de
ligger. Deretter legger vi dem opp ned, og etter tur
vender hver spiller to sopper for a se pa tegningen. Hvis
det er det samme dyret, beholder spilleren soppene

og fortsetter a spille; hvis ikke, gar turen til den neste
spilleren, Den som oppnar flest sopper vinner.

Vi kan ogsa foresla for barna at de gjetter hvilket dyr
som er tegnet pa soppene: Etterligne lyden de lager,
forklare hvor de bor og hvordan de er.
SIKKERHETSTILRADINGER. Ma monteres av en voksen, Feste- og
beskyttelseselementene og emballasjen er ikke en del av leken.
Forsikre deg om alt er fiernet far du gir leken til barnet. Det
anbefales at alle lekens overflater rengjeres regelmessig med en
fuktig klut for & unnga risiko for smitte og forurensing. Plastdelene
kan vaere nedsenket i vann. Vi anbefaler at en voksen holder
oppsyn i lapet av leken. Oppbevar denne informasjonen for
fremtidig referanse.

 ITALIANO

Disponiamo i funghetti sopra il tavolo e osserviamoli per
alcuni minuti, facendo attenzione ai disegni e alla loro
posizione. Dopodiché, |i mettiamo capovolti e, a turno,
ogni giocatore alza due funghetti per vedere il disegno.
Se i due funghetti rappresentano lo stesso animale,
il giocatore se li tiene e continua a giocare, altrimenti,
cede il turno. Vince chi ottiene piti funghetti.

Possiamo anche proporre ai bambini di indovinare
I"'animale disegnato sui funghetti: imitando il suono che
fanno, spiegandogli dove vivono o come sono fatti.
RACCOMANDAZIONI DI SICUREZZA . E richiesto il montaggio

da parte di un adulto. Gli elementi di fissaggio, protezione e
imballaggio, non fanno parte del giocattolo. Prima di consegnare

il giocattolo al bambino, & necessario assicurarsi che sono stati
tutti rimossi. Per evitare rischi d'infezione e contaminazione

per sporcizia, si raccomanda di pulire periodicamente con un
panno inumidito tutte |e superfici del giocattolo. | pezziin

plastica possono essere immessi in acqua. Il gioco deve sempre
essere utilizzato sotto la supervisione di un adulto. Conservare la
presente informgzinne per consultazioni future,

* PORTUGUES

Colocamos as pegas em cima da _mesa para as
observarmos, durante uns minutos, pondo atengdo aos
desenhos e onde estio situados. A seguir, colocamo-las
viradas para baixo e por turnos, cada jogador levanta
duas pegas para ver o desenho. Se for o mesmo animal,
o jogador fica com elas e continua a jogar; se for um
animal diferente, passa a vez. Ganha guem conseguir
juntar mais pecas.

Também podemos propor as criangas que adivinhem
qual o animal que esta desenhado na pega: para isso
podemos imitar o som que fazem, explicando onde
vivem ou como 5ao.

RECOMENDACOES DE SEGURANCA. Exige ser montado por um
adulto. Os componentes de protecdo, fixacdo e a embalagem nao
formam parte do jogo. Antes de entregar o brinquedo a crianga,
deve-se assegurar de que foram todos retirados. Para evitar riscos
de infegdo e contaminagdo por sujidade, recomendamos limpar
periodicamente, com um pano humido, todas as superficies do
bringuedo. As pecas de plastico podem introduzir-se na agua.
Recomendamos o controlo visual de um adulto durante o jogo.
Conserve esta informacdo para futuras referéncias.

* NEDERLANDS

We leggen de paddestoelen op tafel en bekijken we
gedurende enkele minuten de verschillende plaatjes
en onthouden we de plaats waar ze liggen. Vervolgens
leggen we ze ondersteboven, en keren de spelers om
de beurt twee paddestoelen om en bekijken de plaatjes.
Is het hetzelfde dier dan mag hij ze houden; zo niet
dan gaat zijn beurt voorbij. Degene die de meeste
paddestoelen heeft is winnaar.

We kunnen de kinderen ook vragen wat de naam van
het dier is dat op de paddestoel staat: het geluid nadoen
dat ze maken, vertellen waar ze leven of hoe ze zijn.
VEILIGHEIDSADVIEZEN. Het spel dient door een oudere persoon
te worden opgezet. Het materiaal gebruikt voor bevestiging,
bescherming, en verpakking, maakt geen deel uit van het
speelgoed. Wees er vooral zeker van al dit materiaal te hebben
verwijderd, alvorens het speelgoed aan het kind te geven, Om
besmetting en vervuiling te voorkomen, raden wij u aan alle
oppervlakken van het speelgoed geregeld te reinigen met een
vochtige doek. Plastic onderdelen mogen in water worden
gedompeld. Wij raden toezicht aan van een oudere persoon
tijdens het spel. Bewaar deze informatie voor latere referentie.

¢ EAAHNIK

Baloups T paviaple MAvw OTO TPOMEDL kot Ta
moapotneolpe yia Aya Aemtd mpooexovtag Ta oxEdia
Toug Kat ol tomoBetolvral. Emeita Ta TomoBeToupE
avaroda Kal, JE TN GELPG ToU, 0 KabBe makyTng onKwveL
U0 pavitdpla yia va 6eL To aYEBLO Tog, Av TipOKeLTal
ano 1o 1610 {wo, 0 MALYTNS Ta KPATAEL Kal SUVEXIZEL TO
rotyvil. Av dev elvat To 1610 {wo, XAveL TN GEWPG Tou.
KepSileL OMolo¢ amoKTAEL MEPLOCOTEPQ HAVLTAPLA.
Eruhéov, UMOPOUME VO TIPOTEIVOUPE OTal TaBLa vt
pavteouv o Lwo mou ametkovileTal aTa pavitapla av
LLHOUNaOTE TOV M)0 ToU kavouv ta {wa, Aéyovtag mou
MEVOLV N W Elva,

IYITAZEIZ AZDANEIAL, Anauiteital EyKQTROTaoN Qmo évay
evijhwa. To pépn oTepEWoN, Mpodtaciag kat cuokeuaoiag bev
amoteholv pépoc Tou mawviblou. Npotol Sweete To mawgvib ato
nadi fePouwbeite OtL Ta éxete adapécet Gha. Mo Ty anoduyr
TUYOV AoLHwEEwy ko pokuvong ano akabapoieq suvatoldpe

Tov TiEPLoGK0 kaBapiopo Ghwv Twy enubavewwy Tou nagibiol
JE eva navaxi. Ta mAaoTikd [épn Unopeite va ta fdlate o

vepo, SuvioTolye ontikA mapakoholBnon evog evijlika katd
Biapreia tou mayvidiol. Quhdtre Tig ev Adyw mhnpodopisg yu
perhoviue avagopd.

o TURKCE

Mantarlari masanin Gzerine koyalim ve resimlere ve
nerede bulunduklanna dikkatlice bakarak birkag dakika
boyunca gozlemleyelim. Sonra, yizleri asagl bakacak
sekilde vyerlestirelim ve sirayla, her oyuncu resimi
gérmek icin iki mantar kaldinr. Kaldinlan resim ayni
hayvan ise, oyuncu onlari alir ve oynamaya devam eder,
eger ayni hayvan degilse sirayi baska oyuncuya birakir.
Oyunu daha fazla mantar alan kazanir.

Ayrica, cocuklarin mantara ¢izilmis hayvam tahmin



